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Гайге 
прасето 
насам 


Трапезите са готови - наста- 
на Време за подаръци и хитови 
игри. Хитовите игри са ясни. 
Погледнете съдържанието на 
броя и сърцата Ви ще се изпъл- 
нят с радост +) И тази година 
фирмите се надпреварваха да 
пускат страхотни заглавия и да 

„ хвърлят В ужас редакциите на 
геймърските издания, Които не 
смогват да Включат В броеВве- 
те си Всичките суперигри, изли- 
защи през последните няколко 
седмици. 

Подаръци има за Всички от 
сърце, независимо от тоВа дали 
са се държали добре или не д0- 
там, и то от Водещия българс- 
ки интернет доставчик Ргойпк. 
За догодина си пожелаваме по 
азбучен ред: Боян - ВаскеИ/Р1е, 
Владо - Етрегог: Ваше юг Пипе, 
Генко - Мазег о! Опоп 3, Георги - 
новия Еайош, Елица - Огакап 2, 
двамата ИВановци - Мопа! 
Котва! 5, големият Никола - 
Пике ГМикет 4, малкият Никола - 
Сабпе! Клот 4, Николай - 
Ехрапзоп за Нед Аеп 2. Всички 
бяхме добри и Възпитани, щед- 
ри, приветливи и благородни с 
незначителни изключения и зас- 
лужаваме желанията ни да се из- 
пълнят. 

Бабата на Инда Клуб (прочута 
подуенска Врачка) направи и 
следните предсказания на база 
хвърляне на 606. През пролетта 
ще излезе тайнствена игра... не 
се разбира името, но е ясно, че 
ще е Соа зт. В началото на ля- 
тото ще има граждански и дру- 
ги Вълнения и бунтове по повод 
ъпгрейдите с повече НАМ за 
разни О8 от Редмъна. Есента 
ще донесе галактически завое- 
Вания, свързани с някаква звезда 
- Опп или Опоп. През зимата се 
подгответе за ексцесиите на 
русокос напращял мъж с благо- 
родническата титла Оике. 

Дали Всичко това ще се сбъд- 
не зависи основно от боба. 

Екипът на РС Си желае на 
Всички свои приятели и Критици 
приятно прекарване на празни- 
ците и успешна 2001 г. 


А янудри 2001 РЕ СЕШВ 


МЕУУ5 СЦЛВ « Неадипез 


дисе по кината 


Апепсап Мсбеез Айсе ще бъде поредната 
филмирана игра. Режисурата е поверена на 
Мев Сгамеп (Писък), а за сценария отговаря 
ЧУойпп Аидиз+ (Три Ангела за Чарли). След като 
сме играли играта, си залагаме и кътните зъ- 
би, че филмът ще е психотрилър. 


Екшън около 
Ошке Микет Еогемег 


батеппа о! Пемейорегв са купили правата вър- 
ху всички ОиКе Микет игри, включително дъл- 
гоочаквания Оике Микет Еогеуег. Според пос- 
ледната информация самата игра е отложена 
за пореден път и ще се появи чак към края на 
следващата година. 


Утоп 30 отложен 
за януари 


Лоша новина за любителите на куестовете. 
Третата част на 5оп Тпе богсегег е напълно 
готова, но от Назбго са решили да не я пускат 
през тази година, за да избегнат могъщата 


конкуренция на Езсаре кот МопКеу |<1апа. 


Крис Робъртс 
напуска Оуна! Апу 


Създателят на па Соптапдег Крис Робъртс 
напуска Ока! Апм! след завършването на 
Нееапсег. Причината за това е купуването на 
Отона! Апм! от Мкгозой. Според Робъртс сро- 
кът от близо 4 години за изработването на 
Неейапсег е прекалено дълъг за игра. Освен 
това Робъртс явно има разногласия с новите 
собственици на тема разработка на игри само 
за Х-Вох. Покупката на Отойа! Апу! има ефект 
и върху разработваната от Топу 2игоуес 
(Сгизадег: Мо Кегогве) игра Гоозе Саппоп. 
Същата няма да бъде издавана от Мсгобой и 
в момента трескаво й се търси нов издател. 


Три романа по 
игрите на 50 Мейег 


Нгах!5 обявиха, че в близките седмици ще се 
появи книгата Сеташп Оауип - първият от 06- 
що три романа по последната стратегия на 519 
Меег Арна Сегашп. Самата игра носеше в се- 
бе си атмосферата на много добър научно- 
фантастичен роман, така че книгата сигурно 
ще бъде нещо, което си струва да се прочете. 


Зета на 

гладиаторска вълна 
От Утепга съобщиха, че са купили правата да 
правят игра по суперхитовия филм "Гладиа- 
тор". За съжаление засега няма подробности 
нито за жанра на играта, нито пък за датата, 
на която тя ще се появи. 


Петиция 
за 5т 2 


Само в рамките на 48 часа бяха събрани над 
3000 подписа с молба за продължение на 
култовия екшън с Елексис Синклер. От Айиа! 


мумлу.рссиБ-ра.согп 


Е 


обявиха, че са трогнати, но засега не могат да 
дадат потвърждение, че действително ще нап- 
равят такава игра след финансовата катастро- 
фа породена от бъговете в първия 51. 


Нова игра по 
“Таг Маг 


Новото заглавие ще се казва ЗТаг Магв 
байахев и дори няма да бъде предлагано от 
|исав. Става дума за опйпе игра от типа на 
Емегбиез, която се разработва от Мегап! 
уегасйуе. Готовата игра се чака в средата на 
следващата година. 


шодгатез 
превзема Дмерика 


Или ако не целия континент, поне компанията 
Назбго Мегасйуе. Последната беше известна 
с огромното си количество евтини и не особе- 
но интересни игрици, но нещата се промениха 
преди 2-3 години, когато Назрго закупи 
Мсгоргозе. Сега одгатез се оказва собст- 
веник на цял куп хитови заглавия сред които 
ВойегСоазйег Тусооп и класиката СмПганоп. 


Цензура за 
Сап!в: Си геп Каюшо 


Играта премина през интересни перипетии те- 
зи дни. В Щатите пазителите на морала се 
възпротивиха на идеята Пери! да бъде облече- 
на съвсем леко (всъщност тя изобщо не е 06- 
лечена:-)) и играта спешно бе цензурирана. 
Германците пък ще пълнят свободно очи с 
прелестите и, но при тях пък кръвта ще бъде 
синя или зелена. За щастие тези ограничения 
няма да засегнат българските геймъри и гей- 
мърки! 


Първи снимки от 
ча Маг: Ер!войе 2! 


|исаз ит пуснаха малко снимков материал от 
5Му: Ербоде 2. Снимките са били показвани 
на технологичен панаир в Япония и можете да 
ги намерите на следния адрес: 
ПИр:/Лмулу.ваплагв.соту/ер!5оде- 
П/пеуу5/2000/49/пеуувТа. ил! 


Клип от игралния 
Тото Ваше с 
Анджелина Джоли 


По времето, когато се подготвяхме този брой, 
можеше да се намери само немската версия 
на клипа с обем 13 МВ, но все пак е за Лара 
Крофт и ес Анджелина Джоли :-) Със сигур- 
ност, когато списанието се появи в продажба, 
вече ще можете да си изтеглите и англоезич- 
ния му вариант. Адресът е умлуДогиргаег- 
томе.сот 


Без надежда за 
А ТтоШе 2? 


Един от най-добрите куестове за отминаващо- 
то хилядолетие безспорно е Е! ТигоЩе на 

|исав Айз. Ето че оттам сега пристигна печал- 
на новина - Пт УПаег, създателят на този ку- 


ХЕУМ5 СЦЛВ « Неадппез 


хргезз 


ест (и на Спт Еапдапдо) е напуснал компани- 
ята ие създал собствено студио ПощМе Нпе 
РгодисНопз. Бедата обаче е там, че той смята 
да прави игри единствено за конзоли. Не е яс- 
но за коя конзола, но с експанзията на 
Мсгозой: напоследък нищо чудно да се окаже, 
че който иска да играе на Ри! Тгоще 2, трябва 
да си купи Х-Вох. 


Това заглавие би трябвало да бъде очаквано с 
нетърпение от всички фенове на исторически- 
те стратегии. Действието в играта се развива 
през 17-ти век в Европа, като ще можете да 
избирате измежду осемнадесет различни на- 
ции, а производителите - компанията СОМ 
боймиаге твърдят, че на бойното поле можете 
да управлявате едновременно до 8000 войни- 
ци! Добрата новина е, че играта трябва да бъ- 
де готова в края на зимата. 


През изминалия месец се появиха последните 
две кампании от Негоез Спгопс!ез - Мазег 0! 
Тпе Еететв и Сазй о! Тпе Огадопз. Който ис- 
ка по-подробна информация за тях, може да я 
намери в бр. 2 на РС СБ, където ги бяхме 
представили заедно с предишните две части 
Мапогдв о пе Маз!апа и Сопдиез! о е 
Упдеглопа. 


Доста е напреднала работата по Неап 0! 
УМег. Това е ехрапвюп раск за |семипа Оае и 
според производителите ще се състои от поне 
35-4096 изцяло нова игра. Ще има пет нови 
местоположения, нови дипдеопз, магически 
предмети и нови магии. За съжаление играта 
едва ли ще е готова преди края на лято" 01. 


В брой 2 на РС Си писахме за УМгагд5 8. 
Матогв -- играта, която има сериозни основа- 
ния да бъде наречена УМгагагу 8, но направих- 
ме уточнението, че "легалната" осма част все 
още се разработва от 9и-Тесп Сапада. Изг- 
лежда след завършването на работата по 
Уаддед Айапсе 2: Оп п/впед Визтезз канадс- 
ките програмисти са се захванали сериозно и 
с истинската УМгагагу 8. Засега липсва инфор- 
мация за срока на завършване, но според ин- 
формацията на официалния сайт работата дос- 
та е напреднала. 


Създателите на аркадния хит Те Спо - 
Мау, наскоро обявиха, че е започнала раз- 
работката и на версия за РС, която вероятно 
ще бъде базирана на модифициран Оиаке 3- 
енджин. Преди това обаче върли фенове ще 
ни зарадват с Те Спа - МОО за Оиаке 3! 


Продължението на първия 1“ рег- 
зоп зпооег в геймърската история 
беше обявено преди няколко ме- 
сеца, но едва напоследък, след 
като започнаха да се обявяват де- 
тайли за играта, започна да се шу- 
ми и то не без основание. 


Иван Георгиев 


мап-д Ф рссиБ-БЬа.сот 


И нформацията за новия 


Муойепя ет продължава да е ос- 

къдна, липсват подробни данни 
за историята и не е съвсем ясно да- 
ли това ще е продължение на първа- 
та част или нейно "преобличане" в 
съвременни дрехи. Сгау Майег, който 
е участвал в разработката на загла- 
вия като Недпеск Натраде и Ктпарт, 
в едно от последните си интервюта 
заяви, че играчът отново ще поеме 


улум.рссчр-ра.сог 


ролята на Уат "В.)." Вагкоуисг, а 
задачата му ще е да води борба 
срещу световното зло, представено 
от нацистите. 

Технологично Вешт То Сазйе 
Муойепает ще бъде на съвременно 
равнище, тъй като за основа служи 
подобрен вариант на енджина на 
Сиаке 3. Благодарение на него авто- 
рите се надяват да постигнат дина- 
мичен геймплей при около 


70 кадъра в секунда 


и то не само на най-модерните ком- 
пютри. 

Играчът ще е в състояние да взаи- 
модейства с околната среда. За оръ- 
жия ще могат да послужат различни 
части от интериора, например столо- 
ве, краката на масите; ще е възмож- 
но да се плъзгате по разлята грес 
или да взривявате варели с керосин. 
Предполагам, че тези екстри са по- 
вече за разнообразие, защото авто- 
рите обещават да има достатъчно 
патрони. По-голямата част от пре- 
дизвикателствата ще се изразява в 
решаването на загадки и откриване 
на скрити помещения. 

Изкуственият интелект на против- 
ниците се очаква да е на високо рав- 
нище. Например хвърлената граната 
може да ви бъде върната обратно от 
някой смелчага, стига той да не се 
забави и тя не гръмне в лицето му, 
мощните оръжия ще се охраняват с 
цената на всичко, а отстъпващите 
врагове всъщност ще отиват да ви- 
кат подкрепления. 

По концепцията на играта още се 
работи. Създателите до момента не 
са се ангажирали с официална пус- 
кова дата, но слуховете са за преми- 
ера през лятото на 2001. 


РС СЕИВ япудри 2001 #5 


ХЕУУ5 СЦУВ в Ргемеуу умлу.рссч-ра.сот 


Ареп 


ФеноВете ги очаква 
нещо Вълнуващо 


Измина година и половина от появата на суперек- 
шъна АПепв уегвиз Ргедайог, който позволи на гей- 
мърите да влязат в кожата на две от най-известни- 
те и страховити извънземни на НоПуууооа. Играта 
спечели многобройни фенове, както сред г! рег- 
зоп геймърите, така и сред почитателите на филмо- 
вите поредици АПеп и Ргедаог. В интернет се поя- 


виха множество скинове и нива, заговори се за 
филм по играта, а дори се появиха и сценарии за 
него, но феновете не бяха задоволени. Всички 


очакваха продължение на суперхита и ето, че то е 
на път да стане реалност. Все още се знае твърде 
малко, но вече са налице доста неща, които будят 


интерес. 


Иван Иванов 
пебийто.пе! 


не е известна, но е ясно, че ще 

продължи конфликтът между 
ксеноморфите, хищника и хората. От- 
ново изборът на чия страна ще се би- 
ете си остава лично ваш. Във втората 
част ще има повече отворени прост- 
ранства като огромни хангари. За жа- 
лост мрачната атмосфера ще поиз- 
чезне. Казвам за жалост, тъй като 
точно това се харесваше на повечето 
фенове на играта, но това ще даде 
възможност на Мопо!! да направят 
по-разнообразни нива. Играта ще из- 
ползва силно модифициран И Тесп 2 
епоте, което означава, че можем да 
очакваме по-добра графика и от Мо 
Опе Пмез Рогеуег. 

За разлика от оригиналния Айеп у5. 
Ргедаког в продължението ще можете 
да записвате навсякъде из нивата. 
Това не ще се понрави на много фе- 
нове, защото ще се загуби динамика- 
та и страхът на играча, че ако сбърка, 
ще му се наложи да почне нивото от 
начало. Реално обаче от заме дате 
ограничения няма смисъл, тъй като 
веднага ще се появи рак, който да 
ги премахне, както стана с първия 
Ам5Р. Естествено въвеждането на 
заме дате няма да е единствената 
новост в играта. Очаква се да има 
нов вид пехотинец - дгепафег таппе, 
който ще е по-издържлив и по-тежко 
въоръжен от обикновения таппе. За 
да не се наруши балансът между ге- 
роите, е съвсем нормално да се поя- 
вят нови персонажи и при извънзем- 
ните. Айеп Зсошв и Неауу Ргеда!огв 
ще са новото допълнение, но за жа- 
лост все още нищо не е известно за 
тях. Така и не разбрах дали тези нови 
участници в конфликта ще са само 
за ти!рауег, но ще е интересно да 
ги видим и в 5 дерауег кампаниите. 


И сторията на Айепз уз. Ргедаюг 2 


Като стана дума за зпо/ерауег, се се- 
щам, че най-големият недостатък на 
Айепвз у5 Ргедаюг е, че беше прекале- 
но кратка. Не се знае колко ще са ни- 
вата в продължението, но искрено се 
надявам да са повечко. 

По всяка вероятност Айепз мегвиз 
Ргедайог 2 ще се появи първо за 
Раузтайоп 2 и след това за РС. Все 
още не е обявена дата за пускане на 
играта, но се носят слухове, че ще се 
появи на бял свят най-рано през ля- 
тото на 2001 година. Дотогава на фе- 
новете не им остава друго освен да 
чакат и да се надяват, че слуховете 
ще се окажат верни. 


ш Модифициран 
Ци Тесн2 епоте 


ш По-разнообразни 
нива 


ш Повече отворени 
пространства 


в Нови персонажи във 
всяка раса 
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ХМЕУУ5 СЦЛВ а Ргемем 


амо пре- 

ди два 
месеца ви 
представих- 
ме първите 
новини за но- 
вата българс- 
ка игра Тпе 
Огша Кто 
(ТОК). Меж- 
дувременно 
екипът нап- 
редна значи- 
телно в раз- 
работката. 
Разговаряхме 
с водещия 
художник Пе- 
тър Станими- 
рови дизай- 
нера Дими- 
тър Николов 
за творческа- 


та част от изЗ- 
работването 
на една игра. 


Зад Кулисите на новата 


Димитър 


- Николов 


Дизайнер на ТОК 


Петър 
Станимиров 


ммуму.рссимБ-ра.согп 


българска игра 


Водещ художник на ТОК 


Никола Дърпатов: Каква е твоята роля 

в ТОК? 
Димитър Николов: В момента правим 
интрото. Аз отговорям за анимациите 
на хората, камерите, светлините. 
Освен това се грижа за 
практическата реализация на 
единиците в играта. Получавам 
рисунки, от които правя 30-модели. 
Технологията е следната: първо се 
прави полигонален модел, след това 
се слагат текстурите, следва костната 
система на съответната единица и за 
финал идва анимацията. 


Никола Дърпатов: Колко са големи 
единиците? 
Димитър Николов: 70 пиксела, но ние 
ги правим на по-голяма резолюция. 
Това, което се вижда в играта обаче, 


Никола Дърпатов: Какво ново при дру- 
идите? 


Петър Станимиров: Вече екипът ни е 
пълен. При предишния ни разговор 
все още бяхме само аз и Димитър 
Николов, който има голям принос за 
"ЦАР". За мен е голямо удоволствие 
да работя с него. 


Никола Дърпатов: Кои са новите чле- 
нове на екипа? 


Петър Станимиров: Имаме още един 
Димитър - Митко Цветанов, който съ- 
що е участвал в "ЦАР". Той е перфек- 
ционист на тема терени. Другите име- 
на са Виктор Аспарухов, Владо Стани- 
миров и Коста Атанасов. С тези хора 
ще успеем да си спазим крайния 
срок. 


е 70 пиксела. 


Никола Дърпатов: Колко кадъра се 
ползват при анимирането? 


Димитър Николов: При ходенето и 
бойните действия по 14, а смъртните 
сцени са с по 20 кадъра. 


Никола Дърпатов: Колко време отнема 
правенето на дадена единица? 


Димитър Николов: Различно е. 
Моделирането отнема три дни, 
анимацията е поне още два. Общо 
около една седмица за единица. 


Никола Дърпатов: Какво стана със сю- 

жета? 
Петър Станимиров: Малко промених- 
ме нещата. Играта в крайна сметка 
ще е по-малко историческа, а ще има 
повече елементи от легендите. Това 
ни дава свобода да вкараме магии 
примерно. 
Никола Дърпатов: Кажи Няколко думи 
за технологията на Те Огла Кпа? 
Петър Станимиров: Първоначално 
смятахме да използваме голяма част 
от софтуера на "ЦАР", но в процеса 


на работа всичко се промени. На 
настоящия етап Тпе Оплд Кпо няма 
почти нищо общо с "ЦАР". Тук искам 
да вметна и нещо друго. Това, че пол- 
зваме 20, ни дава и известни пре- 
димства. Пристанището, което ти по- 
казахме преди малко, е с над 300 
000 полигона, което би било немис- 
лимо като цифра при 30-графика. 


Никола Дърпатов: Видяхме и алфа 
версия на интерфейса. 


Петър Станимиров: Ще има още мно- 
го промени. Това е съвсем ранен ва- 
риант - база за работа. По-важното е 
да реализираме нашата визия за све- 
та на Те Огиа Кпо. Освен общата 
архитектура е важна и атмосферата, 
цветовата гама. За мен е важно да е 
реалистично. Всичко да се вижда яс- 
но и ТОЧНО. 


Никола Дърпатов: Какъв е прогресът 
при единиците? 


Петър Станимиров: Направихме ко- 
ренни промени, особено при галите. 
Те вече имат доста по-див и запла- 
шителен вид. "Огрубихме" ги. Човек 
не би искал да му се изпречат на 
пътя :-) Вече сме направили по три 
варианта на всяка единица. Сега за- 
почваме работа по четвърти. Всичко 
по арта трябва да е готово до края 
на март. 
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САМЕ СЦЛВ в Вемем 


Не оставяй днешната работа за утре 
ШР 133, 32 МВ НАМ, 2 МВ Мдео Сай т# ВРС/Стратегия 


Ш 5г-Тесп/меграу  Ш уууууу."еграу.сотДагиб/пдех.ит! 


Вероятно всички са наясно, че 


почти винаги в света на игрите ед- 


на компания произвежда нещо, а 
съвсем друга го разпространява и 
продава и естествено без добър 
разпространител дори гениалната 
игра е обречена на провал. Разби- 
ра се, не всички разпространите- 
ли са еднакво печени в занаята! 


Тенко Велев 
9 уееудрссиБ-Ба.сот 


ространители, има и посредстве- 

ни, а има и трагични... Има и 
Таопзой... Ако Оцаке беше поверен на 
Таопвой, повечето геймъри все още 
щяха да мислят, че това е някаква пи- 
ца, аза На/-| Ше щяха да са убедени, 
че е секта на Кришна! Въобще всеоб- 
щото мнение сред геймърите, които са 
наясно с нещата, е, че искаш ли да съ- 
сипеш нещо, най-сигурно е да го да- 
деш на Таопвой. Ето защо, когато З1г- 
Тесп оставиха разпространението на 
оригиналния Чаддед Аапсе 2 за Аме- 
рика в ръцете на Та/опвой, на целия 
американски континент бяха продаде- 
ни десетки пъти по-малко копия, откол- 
кото само в Германия. 

За щастие това не беше повторено 
ис новия з1апдаопе ехрапзюп раск 
ЧАд: Опивиед Визтезв. Казвам за 
щастие, защото бях твърдо убеден, че 
оригиналът е перфектната игра ие не- 
възможно да бъде подобрена. Зи-Тесп 
успяха да докажат, че това е възмож- 
но! А новият разпространител еграу 
са показали вече многократно, че си 


И ма много добри компании-разп- 


З янудри 2001 РС СЕШВ 


ОТ АВТОРА 


Невероятно, но 
факт! Бях твърдо 
убеден, че ориги- 
налната Чаддей 
АШапсе 2 е перфек- 
тната игра ие не- 
възможно да бъде 
подобрена. 5и-Тесп 
успяха да докажат, 
че това е възможно. 
Е, сега вече твърдя, 
че 4А2: Оп блед 
Визтезз е перфект- 
ната игра. Но се на- 
дявам със следва- 
щото си заглавие 
Зи-Тесп пак да ме 
опровергаят:) 


Градчето Магег е 
първата ви цел. 


разбират от работата. 

Няколко думи за тези, които са има- 
ли лошия късмет да пропуснат ориги- 
нала - малката страна Арулко вече де- 
сет години се управлява от Графиня 
Дракула (е, не се нарича точно така:)). 
Единственият шанс нещата да се про- 
менят сте вие - професионален наем- 
ник и (надявам се) хладнокръвен уби- 
ец. Работодателят ви е Енрико Чивал- 
дори - някогашният президент на 
Арулко и настоящ изгнаник. Разбира 
се, задачата е непосилна за сам човек 
- но затова си има и други като вас - 
стига да знаете къде да ги намерите и 
да разполагате с достатъчно пари за 
заплащане на тлъстите им хонорари. 


Новият ехрапзюоп 
раск всъщност е на- 
пълно нова цяла игра 


Почивате си на малък остров в Ка- 
рибско море (където "данъци" е непоз- 
ната дума), и харчите трудно спечеле- 
ните си пари от последната мисия - но 
за сателитната ви връзка няма геог- 
рафски граници, така че ви настига по- 
редният е-та! от Енрико. Сега пробле- 
мът се нарича Екс! Мита 8 ЕхрогаНоп 
- компанията, която стоеше зад Графи- 
ня Дракула и експлоатираше златните 
и сребърни мини на Арулко. По разби- 
раеми причини компанията иска да си 
възвърне загубените богатства и е 
доста красноречива в убеждаването, 
като главният й аргумент в юридичес- 
кия спор са... ракетите! Компанията е 
построила ракетна база в съседната 
страна Тгасопа и оттам заплашва с 06- 
стрел и разрушение Арулко. Тоз път за- 
дачата ви изглежда съвсем лесна - по- 
лучавате в аванс заплащането си, нае- 


ууулм.рссмЬ-Ба.сога 


Дори и сред 
планините 

ще намерите 
помощници. 


мате няколко (целият отбор не може 
да е повече от шестима души) спътни- 
ци ис хеликоптера на Арулко отскача- 
те до територията на Тракона. Следва 
бърза "хирургическа" намеса и ракет- 
ната база я няма... 

Както не е трудно да се досетите, в 
впоследствие нещата доста ще загру- 
беят, но поне засега всичко изглежда 
лесно. Още повече, че има и специал- 
ни коледни изненади - вследствие на 
конкуренцията между наемниците, це- 
ните им доста са паднали - сега запла- 
щате единствено и еднократно някак- 
ва доста поносима сума за цялата ми- 
сия (и тази сума е наистина нищожна в 
сравнение с астрономическите им 
дневни надници от предната част). 
Другата коледна изненада е, че може- 
те да си прехвърлите наемниците от 
коя и да е "замедате" от )А2! Изгодите 
са сериозни - и главният ви герой, и 
другите наемници си идват с ъпгрейд- 
натите" нови параметри - но цените им 
остават същите - като за новобранци! 
Лошата страна - започвате с по-малка 
стартова сума и играта е доста по- 
трудна. 

Разбира се, едва ли ще се изнена- 
дате, че нещата тръгват накриво още 
от самото начало - налага се хеликоп- 
терът ви да се приземи принудително и 
не особено елегантно. От него вече ни- 
що не става, всичките ви хора са леко 
поочукани и може би най-лошото - пор- 
тативният ви компютър, чрез който 
ползвате сателитната връзка с остана- 
лия свят, е станал на мекица. Освен 
това сте се приземили високо сред 
непроходимите планини и единствени- 
ят път към цивилизацията е силно ох- 
раняван - поне в моята игра в следва- 
щия сектор от картата имаше осемна- 


САМЕ СЦУВ « Вемем 


ОТ БОЯН 
СПАСОВ 


та Първият даодей 


АШапсе излезе пре- 
ди доста години, но 
неговата концепция 
и досега си остава 
уникална и поне а3 
не знам някоя фир- 
ма да е успяла спо- 
лучливо да изкопи- 
ра идеите на 5/г- 
Тесп. Колкото до 
Упйтвпед Визтезз 
- канадците са нап- 
равили продьлже- 
ние, достойно за 
своите именити 
предшественици. 
Единственото разо- 
чарование може да 
дойде от решението 
да се намали стра- 
тегическият елемент 
за сметка на такти- 
ческите битки. Във 
всяко друго отноше- 
ние играта е тип- 
топ. 


В играта има доста 
нови оръжия. 


мулм.рссиБ-Ба.соп 


десет противници (срещу шестима 
мои), ав по-следващия изненадата бе 
още по-неприятна - укрепление с цели 
двадесет и четири души. Но главният 
ми герой е хитрец - той остана на мяс- 
тото си няколко часа докато се стъмни 
и едва тогава тръгна да си пробива 
път. Междувременно се наложи да се 
ликвидира един малък патрул, който бе 
изпратен да разбере какъв е този хели- 
коптер, а през останалото време лека- 
рят на отбора се погрижи за раните от 
лошото кацане (разбира се, не сте 
длъжни да постъпвате така - просто аз 
предпочитам нощните битки). 

И сега какво е различното и кое е 
по-доброто в този ехрапвюп раск в 
сравнение с оригинала? Графиката е 
непроменена - но тя беше достатъчно 
добра ив оригинала, а липсата на про- 
мяна означава, че и системните изиск- 
вания си остават доста ниски. Звуците 
и говорът са също без изменения 
(включително и забавните коментари 
на наемниците по време на битка). Има 
обаче две промени в интерфейса ив 
геймплея, които са много важни за все- 
ки сериозен маниак - наемник. Въведе- 
ни са 3-4 нови команди, които показват 
доколко дадено укритие е добро и до- 
колко от дадено място ще можете да 
виждате добре противника. Въведено 
еи нещо на пръв поглед дребно, но 
много важно за нощните битки - "ос- 
ветлението", което хвърляха около се- 
бе си наемниците, може да се премах- 
не (за такъв привърженик на нощните 
атаки като мен това е сериозен плюс - 
преди не можеше винаги да се разбере 
дали наемникът ви е наистина е осве- 
тен или просто това е "собствената" 
светлина). Най-сериозните изменения 
обаче са в геймплея. 

Действието в това продължение е 
значително повече екшън-ориентирано 
- с много скриптирани мисии (вашите 
действия се контрират с предварител- 
но подготвени контрадействия), което 
не ви позволява тази свобода на раз- 
такаване и подготовка, която имахте в 
ЧА2. Освен това А!-то на противника е 
сериозно подобрено и това не е рек- 
ламна приказка на производителя - 
убедих се в това, когато през нощта 
един от противниците хвърли към гру- 
пата ми "Бгеак Пай! и се скри отново в 
тъмнината (това никога не ставаше в 
оригиналната игра). Разбира се, това 
не им помогна много... просто защото 
аз съм си прекалено добър! 

След всичките тези хвалби за играта 
остава само едно - да се надявам, че 
играта даддей Айапсе 2: Оп ивпед 
Визтезв ще бъде толкова успешна, че 
компанията 5!-Тесп ще се амбицира и 
ще направи в най-скоро време ново 
продължение! 


РС СЕЙВ япудри 2001 9 


„ САМЕ СП « велем.-- 


Бунт срещу космическите диктатори 


мулм.рссюр-ра.сот 


С ОТ АВТОРА | 


ш Новият 
МеспММагпог е за- 
дължително загла- 

вие не само за 

всички фенове на 
поредицата, но и 

“за всички любите-. 

ли на фантастиката | 

и 30-екшъните. 

Промените спрямо 

предишната час. | 

не са особено мно- 
го, но дори само 
феноменалната ис- 
тория и бомбастич- 
ната графика са. 
достатъчен стимул 
да си я купите. 


„Сега няма да можеш 
с да избягаш! 


Наз Ара 
за 
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щ. 
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хр 
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МАСННЕСИУН 


С) 


Гигантските бойни машини отново 
са на фронта. Този път конфликтът 


е за господството над планетата 


Кетагез |, където могъщата 
"Звездна лига" се сблъсква с група 
отчаяни бунтовници. 


Никола Дърпатов 


даграюу Фрсс!иБ-Ба.сот 


ействието на поредното издание 

на култовата поредица 

МеспМуатог се развива няколко 
години след окончателната победа 
на "Звездната лига" над могъщите 
някога кланове. През 3058 г. ръково- 
дената от принц Виктор Щайнер-Да- 
вион армия успява окончателно да се 
наложи над войнолюбивите кланове, 
които застрашават сигурността на 
Земята и подчинените й планети. 
След успеха на бойното поле обаче 
сестрата на Виктор Катрина Щайнер 
узурпира властта и установява дикта- 
тура над планетите, които членуват в 


Ш МЕОШНЦАБЕН 
Е МЕОПРИАЗЕВ 


адски екшън към 


вЕл 

ЕНМЕОПИЯРОИ ВЕГАЗЕН 

ЕНМЕПШМРИ ВЕГАВЕН 
ЗМ 


гара ас вк ЕС 


"Звездната лига". Тя среща съпроти- 
вата на Дук Шарп. Той се чувства ло- 
ялен към принц Виктор и събира под 
знамената на своята армия всички 
недоволни от управлението на Кат- 
рин Щайнер. Тук започва и историята 
на МеспУуатог 4. В играта поемате 
ролята на Ян Дресари и трябва да се 
докажете като смел воин от армията 
на Шарп, която се опитва да извърши 
невъзможното и да надделее над 
значително превъзхождащите я сили 
на врага. Самият Дресари има и лич- 
ни причини да ненавижда името 
Щайнер. Неговият баща е бил убит 
от нахлуващата вражеска армия. 
Цялата история се разказва с по- 
мощта на кратки клипчета между ми- 
сиите и точно като добър холивудски 
филм предлага много неочаквани из- 
ненади и обрати. Дотук с мултиме- 
дийната част. Голямата атракция на 
новия МеспУуагпог не са добре напра- 
вените видеоклипове (за съжаление 
повечето са само в малки прозорче- 


САМЕ СЦЛВ «а Вемеч 


овпв 


И 


Цялата исто- 
рия се паз- 
казва с по-. 
мощта на 

кратки 
клипчета 
между ми- 

“ сиите“и точ- 

но като до- 

“бър холи- 

вудски 

филм пред- 
лага много 
неочаквани 

изненади и 

обпати. 


“ та), а геймплеят. Не зна 
разя с думи възторга си 


ре 


на Мсгозо. Първото 


изключително 
успешно попадение 
на дизайнерите на 
играта е интерфейсът 


Игралите предишните части от по- 
редицата ще оценят липсата на ра- 
дикални промени, което позволява 
веднага да се почувствате на позна- 
та територия. Новаците в света на ги- 
гантските метални колоси пък ще мо- 
гат да се ориентират буквално за ня- 
колко минути дори без да пускат обу- 
чаващата мисия. Похвално е и реше- 
нието на диска да бъде пуснат пълен 
електронен вариант на всички книж- 
ки. Тук трябва да вметна, че 


На път към поредната битка. 
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такъв контролер играта чисто и прос 
то не върви. Добрата новина е за соб, 
ствениците на джойстици с 
ЕогсеЕеедраск. За тях има допълни- 
телни специални ефекти, които га- 
рантират почти автентично чувство, 
че действително управлявате гигант- 
ска бойна машина. 

След като се нарадвате на прият- 
ното управление на Месй-овете иде 
ред и на мисиите. Този път те са дос- 
та по-екшън-ориентирани в сравнение 
с предишната част. Резултатът е по-. 
кратки, но за сметка на това по-дина- 
мични мисии, които са общо около 30 
на брой като веднъж преминатите мо- 
гат да бъдат избирани свободно и 
преигравани по всяко време. На всяка 
крачка ви чакат и изненади. Буквално 
през мисия ще ви се случва по сред 
та на операцията да получите вне- 
запна промяна в целите. Операциите 
се развиват в различни по типология 
терени. Тръгвате от ледените пустини 
на Кемагез !М. По късно имате въз- 
можност да опознаете пустинни пей- 
зажи, речни местности (водните пло- 
щи са идеален охладител за прегря- 
ващите като изпържен процесор 
Месй-ове :-)), а за десерт стигате до 
родния град на Ян. 

Във Мепдеапсе имате възможност 
да управлявате и съвсем нови маши- 
ни. В играта са включени общо 21 
различни модела Месй-ове. От тях 7 
са напълно нови и не са се появявали 
в нито една от предишните части. Го- 
лямата атракция в това отношение 
се нарича МесйГар. След всяка мисия 
имате възможност да оползотворите 
хардуера на победените противници 
за ъпгрейд на собствената машина. 
Така от едно съвсем стандартно шаси 
може да се направи модификация, с 
която разполагате единствено и само 


“ „ силаивид лазери и, разбира се, ня- 
- колко ви Дари. Като особена ат- 


- телно тежка и 
От. 


В лабораторията можете да се 
правите на Франкенщайн и да си 
конструирате собствени машини. 


вие. Изборът на оръжия, брони, охла- 
дители и всичко останало е напълно 
свободен. Единственото, с кое 
трябва да се сьобр 
малното 


и Картечници, най-различни по 


която, освен че е изключи- 
зема по-голямата 
емата площ на ва- 
: има и абсолютно опусто- 
Ц ителен ефекг върху противника. То- 
ва е: тересно за мрежовите 
игри в МеспМиатог 4, които имат 
страхотен потенциал. Само си предс- 
тавете патаклама с 16 участници, 
всеки от които има абсолютно уни- 
кална машина, която не може да бъ- 
де изкопирана от останалите. Въз- 
можностите са просто неограничени. 
Като стигнахме до разрушителните 
възможности на вашия Меспй, трябва 
задължително да отбележа, че ив 
МеспуУуатог 4 околната среда е на- 
пълно интерактивна. На практика то- 
ва значи, че абсолютно всичко, което 
се вижда, може да бъде разрушено. 
При това по невероятно ефектен на- 
чин. Сриването на големите сгради е 
още по-ефектно от показаното в 
Меспууатог 3, а стъпкването на про- 
тивникови танкове от вашето 150- 
тонно метално чудовище дава 


страхотно чувство 
на могъщество и 
недосегаемост 


Всичко това се подсилва допълни- 
телно от обстоятелството, че графи- 
ката е на световно равнище. От 
Мсговой са изстискали и последните 
възможности на модерните З0-ускори- 
тели и са успели да създадат огромни 
открити пространства, които хем изг- 
леждат превъзходно, хем не искат 
СеЕогсе З и двугигахерцов процесор. 
Естествено с по-слаба машина ще 
трябва да се лишите от някои красоти, 
но Мепдеапсе може да се играе съв- 


сем прилично дори на Сейегоп 300 с 


ВматТмт, което предвид качеството на 
гледката е доста приятна изненада. 
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ш Идеите са оригинал- 
ни, но не са добре 
осъществени и след 
като изиграете игра- 
та, ще останете из- 
ненадани от прик- 
лючението, защото 
заради малкото ми- 
сии то ще ви омръз- 
не бързо и колкото 
да ви се иска няма 


да намерите мултип- 
лейър. 


Ресторантът на шефа. 


Това е зората на един н 
имаш работа за вършен 
направлявам и обучавам, 
учиш. Винаги помни, аз не 
мо твой спътник... мисли 3 
като за човек, на когото мо 
да се довериш. Уменията, които 
научаваш днес, ще са жизнено 
важни за успешното завършване 
на задачите ти. Аз те избрах. Виж- 
даш ли? Ти си по-специален от 
другите и затова си много ценен" 
за мен... 


Николай Ананиев 
п апатеуФ рссиБ-Ьа.сот 


отразявало положително или от- 
рицателно на желанието ми да 
продължа да играя или в състояние 


И нтрото в дадена игра винаги се е 


„ на шок инстинктивно да натисна буто- 
„на "Ромег. От тази гледна точка не 


останах доволен от НИтап, защото иг- 


„ рата няма никакви филмчета в нача- 
„лото и ми беше доста трудно да раз- 


бера каква е историята. Нитап просто 
няма предистория. Действието започ- 
ва със самото пускане на играта и от 

вас зависи дали ще можете да разбе- 
рете отговорите на някои тъпи въпро- 


ш Е 405 


толкова могъща и може да осигури 
всичко? Защо в началото на всяка ми- 
сия главният герой си задава въпроси- 
те “Какво по дяволите правя тук?" и 
"Кой съм 4з?". Такива отговори няма 
да намерите в играта и си мисля, че 
авторите не са имали време да измис- 
лят нещо повече от дежурните репли- 
ки, които не след дълго започват да 
ви лазят по нервите. 

Тресе ви невероятно силно главобо- 
лие, луминисцентните лампи в стаята 
разпръскват ярка бяла светлина, коя- 
то ви пронизва до мозъка на костите. 
Опитвате да се повдигнете и в след- 
ващия момент усещате как металните 
гривни около ръцете и краката ви се 
разтварят и освобождават измъчено- 
то ви тяло. Оглеждате се наоколо, 
стаята е изцяло шумоизолирана, а 
вратата се отваря само отвън. Спо- 
хождат ви мисли за неизвестното бъ- 
деще, докато в един момент отваря- 
щият механизъм на металната врата 
не пронизва ушите ви с ужасяващ гро- 
хот. Някакъв странен, но познат глас, 
изпълнен с увереност, прозвучава по 
говорителя и ви нарежда да станете и 
да се преоблечете. С леко съмнение 
поглеждате в тъмния коридор, но 
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сиБ-ра.сот 


в Репуит 300 МНг, 64 МВ НАМ, 8х СО-ВОМ, 3! 


след секунда се изправяте и прекрач- 
вате прага на вратата. На масата на- 
мирате чисто нов черен костюм и без 
много да се двоумите го обличате. 
Продължавате напред в мрака, прес- 
качате няколко препятствия, а позна- 
тият глас продължава да ви наставля- 
ва, докато не достигате вратата на 
асансьор. Натискате копчето на стена- 
та и шумът от движението на асансьо- 
ра отеква в помещението, в което се 
намирате. На горния етаж забелязва- 
те върху изгнил сандък няколко пъл- 
нителя за автомат и пистолет, взима- 
те ги и продължавате напред, като се 
оглеждате наоколо за някакво оръ- 
жие. На отсрещната стена забелязва- 
те подпрян снайпер. Прибавяте го към 
инвентара си и малко по-спокоен тръг- 
вате към следващия етаж. Шумът от 
човешките стъпки започва все повече 
да се усилва и ви подтиква да зареди- 
те оръжието като много внимателно 
правите всяка следваща крачка. До- 
пирът до студената повърхност на сте- 
ната ви кара да изтръпнете, поглеж- 
дате зад ъгъла и забелязвате пазача, 
който нервно държи с треперещите си 
ръце полуизгоряла цигара. Насочвате 
снайпера право в тялото му и натиска- 
те спусъка. Изстрелът е точен и чове- 
кът е рухва на земята. С бързи крачки 


з--- 


ИСТИНА 5А НС 


САМЕ СШУВ а Новро# 


ВАТА ИГРА НА Е!0О5 
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е ги миглете. се доближавате до него, свалят 
: сеща горните дрехи и се преобличате 
во. Прекрачвате прага на отворен 
врата и забелязвате изпитат 


Без да продумате нищо, изчаквате 
зимата докато ви бъде отворен изходът, след 
опити да което се промъквате незабелязано 

П те зад гърба на пазача и с точно отмере- 
но движение стя! в смъртоносна 
хватка ръцете си около врата му. 
След като пр те с него, оставя- 
те безжизненот ло да падне на зе- 
мята и чувате отново онзи глас..."Поз- 
дравления, приятелю! Преди малко 
завърши тренировката ти и ти доказа, 
че не съм сгрешил с избора си. Сега 
смърт си свободен да излезеш навън". 

Да си призная честно, изобщо не 
разбрах, че изигравам тренировъчната 
мисия, особено докато избивах хората, 
но явно това е незаменима част от 
обучението на наемния убиец, за кого- 


то е важно да премине през абсолют- 
“но всички етапи преди да се впусне в. 
„ изпълнение на възложената задача. 


Идеята на авторите да направят: 
нировката част от сюжета на играта. 
много ми допадна, но единстве | 
нещо, което научих, се състои в 


Според авторите, тяхното 
е борба между доброто из 


героя, който в конкретния случай дори. 


не си спомня как се казва и знае само, з 


че някакъв луд учен му е дал кодово”. 
то наименование 47 и изисква от него 
да изпълнява различни исии, като 


та ви се развиват на тр 
Ще се насладите нап 
тични гледки дълбоко в: 
те дъждовни гори, ще пр 
представа за Будапеща, ще спрете | 
руски учен, който се опитва да прода- 
де военни ядрени тайни на терорис- 
тична организация около огромните 
пристанища на Ротердам, ще прекра- 
тите война между уличните банди в 
Хонг-Конг и накрая ще се върнете там, 
откъдето сте започнали в търсене на 
истината за себе си. 

Не си правете излишни илюзии, че 
тази игра е поредният клонинг на 
Оиаке 2 или Опеа!, защото всички 
опити да се спуснете срещу противни- 
ка, размахвайки оръжие, ще доведат 
до бързата ви смърт. Също така при 
всеки опит да извадите нещо по-голя- 
мо от кутията си с цигари води до от- 
ветна реакция на пазачите и те сигна- 
лизират на останалите като за по-мал- 
ко от минута около вас има цяла ар 


- изваждането на пистолета. да помис- 


неузнаваемост. Ще придобиват тези ол 
умения като поемете управлението на. 


„ тавени два вида камери 


тите, защото след активиране на про- 
дължението всичко си е както преди; 
алармата си работи, а гардовете си 
чакат със заредени оръжия и смъртта 
ви отново е сигурна, така че трябва да 
преигравате цялата мисия отначало. 
Защо тогава не си правим заме на все- 
ки две минути? Играта просто няма 
възможност за заме и при невнимател- 
но и разсеяно изиграване ще започва- 
те наново. Реализмът е основна кон- 
цепция, така че на нашия герой му 
трябват два куршума в тялото или 
един точен изстрел в главата, за да 


лите дали не е възможно да се спра- 
вите с положението чрез по-професи- 
онални методи... Вместо да се хвърли 
те в мелето с рогата напред, можете. 
да обиколите района и с малко късмет 
да намерите работещ асансьор, който 
; ва на отсрещната сгра- " 
4 атък е лесно, сглобявате. 
„ снайпера и премахвате проблемите. В. 
„ инвентара си ще намерите разнообра- 
„ зие от "инструменти" за близък бой ка- 
г от нож и се стигне до. 
отрова за по-бързо ели- 


: " науча 
с времето и използването им се прев- 
"ръща в цяло изкуство. Ако все пак не : 
„Сте придобили такива умения и обър- 
„ кате нещо, на помощ идват добрите 
стари пистолети, автомати, пушки, 


узита и др. Арсеналът в играта е го-.- 


Дий си заслужава да му хвърлите 


на тази тема и любимото ви оръжие е 


“ ротативната картечница от Ооот :-) 


За улеснение на играча са предос- 
статична и 
подвижна, които можете да променя- 
те по всяко време, но аз предпочитам 
статичната, защото управлението се 
извършва много по-лесно за разлика 
от подвижната, която обхваща по-го- 
лям периметър на действие. Тук има 
едно разочарование. В много от слу- 
чаите не може да се разбере дали иг- 
рата е тактически екшън или старо- 
модна пуцалка с 3“ регвоп мМеуу и кога- 
то ви се наложи да използвате реф- 
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лексите си по възможно най-доб 
начин, ще се натъкнете на два 

лема - единият са камерите, които по- 
вече ви пречат, отколкото ви помагат, 
защото видимостта и точното прицел- 
ване правят играта на Пагд тоде съ- 
щинска трагедия. Другият проблем е 
затрудненото реагиране поради ус- 
ложнения интерфейс. Винаги по вре- 
ме на бой се налага да сменяте оръ- 
жието, първо, защото мунициите свър- 
шват и второ, защото улучването на 
целта със снайпер е трудно, особено 
ако жертвата е на два метра пред вас 
и обикаля в кръг. При въпросната смя- 
на на екрана излиза огромно меню, в 
което се навигира с два бутона (ргем!- 
оиз и пех меароп). Нещата стават 
страшно бавно и междувременно не 
разбирате чие оръжие ви е повалило 
на земята. За по-непретенциозни игра- 


Прицелването 
не винаги е 
толкова лесно, 
колкото 
изглежда. 


чи това не е болка за умиране, а за за- 
коравелите с радост съобщавам, че 
играта има и елементи на дчея!. Те не 
са много в една мисия и няма да под- 
тикнат никого да се поти пред монито- 
ра, но е добре, че програмистите са се 
сетили да размърдат сивите клетки на 
играчите. Изкуственият интелект е на 
ниско ниво. В много от мисиите ще 
трябва да се преобличате, за да обър- 
кате пазачите. Думите на авторите, че 
играта е реалистично направена, се 
оказаха смешно изхвърляне - напри- 
мер, когато се маскирате на член от 
охраната при изпълнениецна задача в 
( ржави, възниква въпро- 
сът слепи ли са останалителазачи, та 
не забелязват бялото ви лице и кръг- 
лите ви 0чй;.. 
Детайлноетта на моделите на 
много високо ниво, текстурите 


уулмрссмБ-ра.сопа 


десно нарисувани и ако ви се случи да 
нарешетите някого, след това можете 
да изучавате анатомията на човешко- 
то тяло. Атмосферата е изключително 
добре изпипана в графично отноше- 
ние и усещането, че се намирате в ко- 
жата на наемен убиец, е страхотно. 
Музикалното оформление не е нещо 
особено (за сравнение - Вюод 2), но 
начинът, по който се слива с мрачната 
среда, е невероятен. 

Въпреки разочарованията мисля, че 
програмистите имат хубави идеи и от- 
лична възможност да ги осъществят в 
следващото си заглавие, а колкото до 
настоящото - ако винаги сте искали да 
се вживеете в ролята на наемник, това 
е играта, която трябва да търсите. 


Добре свършена 
работа. 


лв. месечно 


НЕр:/ Лмулм,врпе(,ле/шиийед 
БВОНЕ ВИ ВОДА В ВИНА та 
ИНТЕРНЕТ 


дос" 


гъп 


СПЕКТЪР НЕТ: София, бул. "Универсиада" 1, тел.: 02/ 974 32 38 

И-НЕТ: София, ул, "Венелин" 22, тел.: 02/ 9811120 

Омега Ком: бофия, бул. Дунава шосе" 125, бл. 26, вх. Б, ет. 2, ст. 203, тел.: 02/ 971.22 99 
къмпани: София, бул. "Свети Наум" 15, тел.: 02/ 963 10 60 

ЕвроИнтегра: София, бул. . С. Раковски" 146, ет. 1, тел: 02/ 988 66 06 

СПЕКТЪР НЕТ - Сврои Бургас, ж.к, "Братя Миладинови" бл, 42А, тел: 056/ 8121 51, 8121 50 


е а тетвег 0! ейгоргоМЕ 
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невероятни игри 


Ак о сте | Вече В нова ОУО Кутия 


и с ръководство на 


били послушна | ре ононннон 


Пренесете се в света на Рогз(Ие, за да изпитате своите 

рефлекси, кураж и шофьорски умения както никога пре- 

К а : ди... Шеметни слаломи в най-натовареното движение, 

+ - стремглави надпревари в градски условия, по бреговата 

и. И ивица, по свръх-скоростни путобани и планински проходи. 

КО ) Поемете отговорността да изведете тези супер автомо- 

я СА ; били до самия ръб на техните възможности... и дори 
Ф Г; / Н а, к. отвъд! Това е абсолютното РС рали предизвикателство. 


Готови ли сте? 


направете рурелесфининнини 


: 3 16. национални шампионата, включително английската ЕА. 
аа : : еи я м. 2ъа Ргепиег (еофие и испанскота Ретего О7м5оп. 
6 0 Ъ 1 + | Възможност за игра в последователни сезони - радостта от 
| Чи) | възхода и страхът от изпадане. 
: 5 А к е С | Нод 50 национални отбора, включително Англия, Франция, 
Холандия и Испания. 


Уил Райт, създател на ХипСНу“, ви е приготвил нова 
стратегическа игра, която наистина ще ви накара да се 
почувствате “по пантофи”. Създайте цял квартал, на- 
селяван от симулирани хора (5015), и после превърне- 
те живота им в рай... или ад. Помогнете им да нап- 
реднат в кариерата си, да си намерят приятели и да се 
влюбят, или пък вижте какво ще се получи, когато на- 
истина оплескате нещата! Ъ 
ИДЕАЛНО ЗАБАВЛЕНИЕ ЗА ЦЯЛОТО СЕМЕЙСТВО. 


Добавете 5 нови възможности за кариера, 50 нови професии, 
А 125 нови предмета и нови сгради в живота но вашите “симо- 
Л ве”. Сблъскайте се с нови проблеми - от нашествие на хле- 
| барки, до отвличане от извънземни, Създайте един нов свят 
за своите “симове” и вижте какво ще се случи. 
Едва ли някога сте си представяли, че създателите на Тве 
9ит5 могат да отидат толкова далече. 


СПЕЦИАЛНА ОТСТЪПКА 
ЗА ВСЕКИ ЗАКУПИЛ 


ТНЕ 5М5 


(КОФИЯ! бул. Цар Борис Ш 21, тел. (02) 954 98 11; 954 98 62 
ул. Екзарх Йосиф 51, тел. (02) 983 26 35; 
бул. Патриарх Евтимий 86, тел. (02) 951 67 72; 


булдвитоша 61, тел. (02) 988 20 25; пл. Славейков 9, тел. (02) 086 68 58; Васк Мооп Спгот ез |2диска! 24.00лв. Ощво 2 СЗдиска) 69.95лв. 
пл. Славейков 1, магазин Мозк Еозол, тел. (02) 981 31 96; ЦУМ, ет. 3; ВГоой 2: Те Спозеп 34.00лв. Най-Ше бепегайопз (2диска! 73.00лв. 
магазин БОНЖУР, пл. Славейков; магазин БОНЖУР-СРЕДЕЦ; Оагк5топе 34.00лв.  благсай + Вгооймаг |2диска! 63.00лв. 
базар малък ЦУМ, ет. 3; НДК, бозар ПАСАЖА | Зее ааа 24.00лв. Ваигд Сойе 2 Г4диско! 69.95лв. 
ВАРНА ул. Ройко Жинзифов 14, тел. (052) 607 974 Оем! изще - 34.00лв. Е 

БУРГАС бул. Хр. Ботев 101, тел. (056) 800 109; Ейош 2 24.00лв. аоцеца Спери аиниа 
ул. Патриарх Евтимий 113, тел. (056) 803 045 барне! Кт 3 ГЗдиска 27.00. а ат 
пловдив ф-ма Тровсфер Груп - офис ул. Антим (Р 5, Месбууагтог 3 44.00лв. Знобип: Тота! Маг (2диска | 99.50лв. 
„ тел.(032) 624 080; магазин: ул. Загреб 2, тел. (032) 264 813 Мут 2 24.00лв. | ЗаПИу 99.50лв. 
ПЛЕВЕН) бул. Русе 2, тел. (064) 8003000 | "00лв  бирегбке 2001 99.50лв. 

СлОВЕЧ) бл, Б 107, (068) 24 363 Ошказ! 2 диска) 37.00лв. 
ул. вългария 1уг, тел. (000) 2 Тте Масите 2диска| 44.00лв. | Кей Аег! 2 Г2диска! 105.50лв. 

МОНТАНА! ул. Ангел Кънчев 30, тел. (096) 25 546 кеуйпа ае 12 1 69.95 

„ МЕТКО САБН 8 САККУ в цялата страна Ойуззее ?диска) 34.00лв. СОМЕЯН РОВ БЕДИСКО, РгОЛВ. 


Вайдог"5 Сайе Г5диска) 34.00лв. | Рапезсаре Тогтет! |4диска! 73.00лв. 


САМЕ СПЦУВ « Вемеуу 


ОТ АВТОРА 


ш Содепазегв наис- 
тина са успели да се 
справят перфектно 
със съчетаването на 
компоненти от кла- 
сическо ой-гоай ра- 
ли и чисто симула- 
тивни компоненти. 
Като прибавим към 
това атрактивната 
графика, крайният 
резултат определено 
е впечатляващ и ще 
зарадва както фено- 
вете на Меед Рог 
Зреед-традицията, 
така и любителите 
на реалистичните 
симулации в стил 
Сойп МсВае Вайу. 
Разнообразието от 
различни варианти 
за игра и чудесните 
мултиплейър-въз- 
можности ще предс- 
тавляват интерес за 
почитателите на иг- 
рите в мрежа. 


Дори малка грешка 
в настройките пра- 
ви колата трудно 
управляема. 


Страхотен реализъм, Дол капелрр геймплей 


и много до ; графика 


Ш Содетазегв 


Ш улуу/.содета !егв.сот В Р2-233, 64 МВ ВАМ, 8 МВ 30-Мщйео 


Сред запалените по компютър- 
ните ралита името Содетаз!егв 
е издигнато в култ. 


Владо Георгиев 


м деогсеуб рсс!иБ-Ба.сот 


ня, че пзапе е далеч от кон- 

цепцията на ТОСА и Сот 
МсЕае. С тази игра Содетаз!егв 
се насочват към по-широка ауди- 
тория, като за целта предлагат 
повече от прилична вариация на 
тема ой-гоад рали, изпълнена с 
много екшън, динамика, но и със 
солидна доза реализъм. О!-гоай 
означава, че в играта няма да 
имате ограничения за това, къде 
ще карате. Макар да звучи прив- 
лекателно, на практика спечелва- 
нето на турнир от този тип не е 
лесна задача, особено когато 
Содетаз!ев са се заели със за- 
дачата да моделират трасета с 
максимално ниво на трудност. 
Всъщност трасе не е точната ду- 
ма. При тези състезания е много 
по-подходящо да се говори за 
карти. А те са доста разнообраз- 
ни. Така можете да редувате зас- 
нежените планински склонове с 
пустинни местности, да карате 
през сивите ирландски полета 
или обгорелите от палещите лъчи 
на слънцето американски прерии. 
Естествено за този тип терени са 
необходими подходящи автомо- 
били. Както можете да се досети- 
те, това са доста мощни и отли- 
чаващи се с висока проходимост 
возила, които са разпределени в 
няколко класа. В самото начало 
на играта достъпни ще бъдат са- 


0 ще в началото искам да уточ- 
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Броени метри до следващия СпесКкрой!. 


мо колите от първата серия. Тъй 
като Содетаз!егв очевидно са си 
спестили някой друг долар, в тях- 
ната нова игра няма да срещнете 
имената на утвърдени автомобил- 
ни компании. Това обаче е само 
привидно. Като дизайн и наиме- 
нования колите силно наподобя- 
ват своите оригинали. Така вмес- 
то бръмбара на МУ/ (естествено в 
4х4 вариант), можете да управля- 
вате Вада Вид. СПеуго!е! Вагег се 
превръща в Ваге, а като Напдег 
се изявява един от легендарните 
модели на Номег. Автомобилите 
от всеки клас са с почти еднакви 
технически параметри, но начи- 
нъг, по който се държат на пътя, е 
коренно различен. Благодарение 
на използваните почти перфект- 
ни физически модели на автомо- 
билите, управлението им е повече 
от забавно. Реализмът в това от- 
ношение е на толкова високо ни- 
во, че добре познатият от МЕЗ- 
ралитата стил на каране тук е на- 
пълно невъзможен. Почти всяко 
рязко спиране ще доведе до пре- 
обръщане. Високите скорости са 
възможни само там, където реле- 
фът и състоянието на терена го 
позволяват, а начинът за влизане 
в завоите трябва да е внимателно 
преценен. Всичко това е съчетано 
с изключително детайлна и кра- 
сива графика. Променливите кли- 
матични условия, слънчевите отб- 
лясъци от лъскавите возила, 06- 
лаците от дим и пясък допълват 
атрактивния геймплей на 1пзапе. 


ммлу.рссчб-Ба.сога 


Лудо преследване и 
максимален реализъм В 
новото рали на Содетазгегв 


т ой-гоад гайу зиишаноп 


На какво ли ще прилича колата ми след тази ка- 
тастрофа. 


Някой е дръпнал доста напред. 


Само като новаторски може да 
бъде определен подходът на ав- 
торите при създаването на раз- 
личните варианти за игра. Това са 
ОП-Ноад Насе, Вешт Тпе Над, 
Сате Ним, Сае Тпа!, Сариге Те 
Наз, Оезиисйоп 2опе и Ргее 
Воат. Моите предпочитания оба- 
че са насочени към така нарече- 
ното ЧатбБогее. Това е игра, която 
изисква сериозни умения в управ- 
лението, стратегическо мислене и 
бърза ориентация по картата. 


САМЕ СЦТВ « Вемеу/ 


Ш ппеп оор/Е 1905 


Ш умму.ргоес!--д--сот т Репит 233, 32 МВ НАМ, 30 Мдео 


Някога искали ли сте Оейа Еогсе да 
бъде по-малко екшън и повече 
мислене? Или да видите ВатЬоуу 
З1/х с действие на малко по-високи 
обороти? Защото май точно това 
са искали да направят създателите 
на Рго|ес! 16! от фирмата ппепоор. 


Георги Даскалов 
а дазкаоуФрссиБ-Ва.сот 


тно място в златната среда меж- 

ду динамични екшъни от типа на 
Оейа Рогсе и игри като ТМе!, изисква- 
щи повече мислене отколкото гърме- 
не. Е, вР!О! (добре звучи:)) няма да 
ви се наложи да се ослушвате и про- 
мъквате толкова изнервящо бавно и 
внимателно като в Тме!, но въпреки 
това играта е на светлинни години от 
30 Зпоойег-и от типа на Оцаке. Така 
че не се надявайте да оцелеете дъл- 
го, ако се изправяте лице в лице сре- 
щу противниците с гърмящо оръжие 
в ръка. В РС! ще влезете под кожата 
на Оама Мопез, бивш член на ЗА5 
(британските специални сили), който 
сега изпълнява мисии за американс- 
кото разузнаване (човек би си помис- 
лил, че са им свършили техните си 
агенти), които официалните власти 
искат да запазят в тайна. Първона- 
чално ви изпращат на една наглед 
невинна мисия, но постепенно пред 
вас се разкрива истината - ще трябва 
да се направите на герой и за поре- 
ден път да спасите света от ядрено 
унищожение, което май е крайната 
цел на някакъв откачен руснак, доко- 


Т- игра заема доста комфор- 


През виелици и 
преспи към 
руската база. 


муулу.рссмБ-Ба.согп 


ЗО екшън с мислене 


Ш Е г5!-Регвоп ЗПооег 


пал се до атомна бомба. На мен исто- 
рията ми се струва малко поизтърка- 
на, но не тя е основното в играта. 
Още в първите моменти забравяте за 
нея - геймплеят превръща в блед 
спомен евентуалните песимистични 
настроения, породени от сюжета. 
Първото нещо, което ми се случи, бе- 
ше да ме застрелят :). Очевидно бе- 
ше, че трябва да съм по-нисък от тре- 
вата и да се промъквам в сенките, за 
да имам някакъв шанс да завърша иг- 
рата. Това не означава, че всеки про- 
тивник трябва да бъде заклан с но- 
жа, за да не се вдига шум. Просто 
трябва да сте по-внимателни и да 06- 
мислите тактиката си, преди да се 
втурнете във вражеската база. 

На ваше разположение е сателит- 
на карта на околността, на която се 
виждат и противниците, така че нап- 
ример можете да изберете най-доб- 
рия път за влизане в някоя сграда. 
Вътре освен противниците ви дебнат 
камери - ако ви забележат, се вдига 
тревога и много скоро ви се налага 
да рестартирате нивото. Доста неп- 
риятен момент е невъзможността за 
Заме. Боян Спасов ги обича такива 
игри, обаче той си пада малко мазо- 
хист и затова така... :). Просто не е 
приятно да ви застрелят точно преди 
края на мисията само защото сте 
пропуснали да видите проклетия 
снайперист, намиращ се на другия 
край на картата. Но както се казва, "с 


техните камъни - по техните глави". 
Когато зуумнете през оптическия 
мерник на вашия Драгунов и обръсне- 
те миглите на някой противник, ще 
усетите особено чувство за сила и 
могъщество - сигурно така се чувст- 
ват и истинските снайперисти. Даже 
при една мисия, в която трябва да 
сте снайперист, )опез казва: "50 | де! 
о Бе Сой?". Но все пак си мисля, че 
снайперите в Оейа Еогсе са по-добри. 
Сред останалите оръжия ще срещне- 
те узи, калашник, пушка помпа, гра- 
нати и една базука, която е единстве- 
ното ви оръжие, способно да се спра- 
ви с танк. Има и ножка, но както ка- 
зах, тя се използва по-рядко, откол- 
кото човек би си помислил. Куршуми- 
те са още по-смъртоносни от всякога 
- каква изненада изпитах, когато бях 
направен на решето, барабар с дър- 
вената стена, зад която се бях скрил. 
Така че внимавайте какво използвате 
за прикритие. Като заговорихме за 
уязвимост, трябва да се спомене ед- 
но доста добро решение на авторите 
- да ви предпазят поне малко докато 
се изкачвате по стълби или вършите 
други подобни задачи, правещи ви 
лесна мишена. В такива моменти пер- 
спективата става 3“ регвоп и можете 
да се оглеждате наоколо за врагове. 
Не един и два пъти това ще ви спести 
унижението да ви застрелят, докато 
се катерите по някоя стълба. Против- 
ниците на моменти са отчайващо тъ- 
пи - често не ви обръщат никакво 
внимание, докато не започнете да 
стреляте, а пък да не говорим, че не 
се сещат да намерят и използват 
прикритие като стане напечено. Гра- 
фиката на играта е средна работа, 
като единствените й предимства са 
добре анимираните противници и ог- 
ромните открити пространства. 

С малко повече мерак от страна на 
ппеп-оор Рго|ес! |С! можеше да се 
превърне в любима игра на много хо- 
ра. Не казвам, че играта няма дос- 
тойнства, но има доста повече недос- 
татъци, отколкото е позволено на ед- 
но заглавие, целещо се в титлата 
"Най-добър тактически ЗО Асоп на 
годината“. 
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ОСАМЕ СЦПЛВ « Кемем 


В аревните 
гробници 


Мистика и страх 


Пумията" с Брандън Фрейзър ус- 
да впечатли киноманите със 
циални ефекти, интересна исто- 
и неподправено чувство за ху- 
"Играта по филма едва ли ще 
а повтори този успех сред 
ките среди, след като не 

ва нито едно от достойнст- 
рилма, но силният коз са 
рата и геймплеят. 


Иван Георгиев 
 Мап-дФрссш-ра-сот 


сторията на играта следва тази 
а филма. Попадате сред руини- 
е на Хамунаптра, където ще 
ете свидетел на възкръсването 

На древноегипетски жрец, който пре- 
ди хиляди години е бил погребан жив 
заради прелюбодеяние и докато се 
опитва да открие любимата си сее 
смърт по пътя си заедно със своите 
войни на отвъдното. 

Вие сте Рик - млад и устат авантю- 
рист с усет и най-вече подход към не- 
известното. Имате всичко, от което се 
нуждаете - смелост и два пистолета. 
В процеса на игра ще събирате и дру- 
ги средства за борба с изчадията на 
мрака. В началото ще получите фак- 
ла - служи предимно за осветяване на 
мрачните помещения, но по-практич- 
ните веднага ще се сетят, че може да 
се използва и като бухалка. Доста ус- 
пешно при това. Динамитът е силно 
деструктивен, но трябва да се пазите 
от него, защото е възможно да пост- 
радате, ако експлодира близо да вас. 
Сравнително рано в една от гробни- 
ците ще намерите мачете, с което да 
посичате хилавите мумии, а хубавото 
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Последният куршум 
си свърши работата. 


ммм. рссиБ-Ба.сого 


при него е, че няма да ви се налага 
да търсите допълнителни муниции. 
Освен стандартни оръжия ще се 
сблъскате и с непознати древни сред- 
ства за офанзива. Такива са амулети- 
те, които правят на пух и прах враго- 
вете ви, без особено значение от тях- 
ната численост. Докато напредвате в 
историята ще научите за силата на 
Златния меч. Съветът ми е да използ- 
вате предимно нормалните оръжия, 
защото някои от гадините могат да 
бъдат унищожени само с магически 
предмети, а те за съжаление не са в 
изобилие и ще се наложи да ги пес- 
тите. 

Едно от нещата, които несъмнено 
ще ви направят впечатление, е, че 


мумиите не са е 
типни като във 


В играта са няколко вида, не само 
на външен вид, но и като способнос- 
ти. Едни ще ви атакуват, тътрейки се 
с протегнати напред ръце, досущ ка- 
то зомбита, а други ще се опитват да 
ви гонят, за да направят кайма от вас 
с огромните си бойни чукове. Скара- 
беите - онези отвратителни бръмбари 
са намерили своето място и тук, но за 
късмет на играча не са толкова мно- 
гобройни. Убиват се лесно, стига да 
ги забележите в непрогледния мрак. 
Все пак не всичките ви врагове ще са 


свръхестествени създания. Може би 


по-досадни са съвсем тривиалните 
мъжаги, които не желаят да делят 
съкровищата на гробниците с вас, а 
директно ви погват с кирки и лопати, 
за да ви прокудят. 


Копат! не могат да се похвалят с 
особени постижения в графиката на 
Тпе Митту. Персонажите са модели- 
рани достатъчно добре, за да прили- 
чат на хора... или мумии. Лицата на 
героите са съвсем достоверни, въпре- 
ки че не са анимирани. За архитекту- 
рата на нивата ми е трудно да дам 
някаква оценка. Всичко изглежда 
квадратно, но нима истинските гроб- 
ници не са такива? Графиката може 
да е посредствена, но атмосферата 
слага в малкия си джоб дори лидера 
в жанра - ТотЬ Наег. 


Трябваше да викапл 
орат ми за кураж 


Ужасяващо е скелет, обвит в дри- 
пи, да изниква от тъмнината само на 
два метра пред вас, да реве и да се 
опитва да ви сграбчи. Не по-малко 
стряскащи са внезапните срутвания 
на стени и изскачащите иззад камъ- 
ните мумии. Като добавим и цвърче- 
нето на скарабеите и скритите капа- 
ни - мисля, че картинката вече става 
пълна. 

За пореден път се убедих, че мо- 
дерната графика не е най-важният 
фактор за създаването на успешна 
компютърна игра. Далеч по-значи- 
ми са атмосферата, историята и 
необремененият от излишни еле- 
менти геймплей. Тпе Митту напо- 
добява повече на триизмерен |итр- 
апд-гип, отколкото на 3“ регвоп 
зпооег, а това й придава чар, кой- 
то я отличава от останалите загла- 
вия от жанра, които заляха пазара 
преди Коледа. 


улум.рссмр-ра.согп 


САМЕ СЦТВ «а Вемем а СЕРаЧИИЕНАИИНИ депинипаиитанитата 


| 


Сар Нососд 


1:35.20 


Всеки сантиметър преднина е ценен. Още един завой, взет "на косъм". 


Рога Кастд 


ция 1е5!-дпме с 


Еог е 


Нищо ново В поредн 
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ОТ АВТОРА 


ш Има една хубава на- 
шенска приказка - 
"Ако ще е гарга, да 
е рошава". Е да, но 
в случая нито гарга- 
та е гарга, нито пък 
е особено рошава. 
Съзнавам, че над 
всички, които са се 
заели с нелеката за- 
дача да правят ра- 
лита от този тип, 
тегне мрачната сян- 
ка на ЕА с тяхната 
поредица Меед Рог 
бреед. Това обаче 
не оправдава липса- 
та на въображение 
от страна на произЗ- 
водителите, които в 
рамките на една го- 
дина издават два 
пъти една и съща 
игра, без да вложат 
малко усилия и вре- 
ме, за да внесат 
малко разнообразие 
в иначе приличното 
рали. 


Надпревара- 
та с джипо- 

вее истинс- 
ка атракция. 


Познайте какво се случва, когато силата н 
място творческия потенциал на н 
на някой от гигантите в автомоб 1 


развлек 
Рогвсйе. С 
Етрие пас 
тел Еог. А крайн! 
дина издание на вирт 


долирта ин! 


Владо Георгиев 
м деоготеуФрссциБ-ва.сот 


ето на някоя игра, очаквани- 
ята са различни. Едва ли 
особена радост би предизвикала 
идеята срещу парите си да полу- 
чите продукт, който вече сте 
виждали и то само преди по-мал- 
ко от година. Ако не сте имали 
удоволствието да се пробвате 
зад волана на някой от серийни- 
те модели на Рога, това заглавие 
със сигурност ще ви заинтригува. 
Все пак тук ще имате възмож- 
ността да изкарате няколко срав- 
нително вълнуващи часа, вживя- 
вайки се в ролята на бъдещ ку- 
пувач на едноименната марка ав- 
томобили. Както и в предишното 


К--. се задава продължени- 


издание вариантите за игра са 
два. Първият се изразява в стан- 
дартното за почти всяко рали 
ашск гасе. В него можете да 
свикнете с особеностите на пис- 
тите и управлението на колите, а 
така също да се подготвите за 
поредицата от шампионати, кои- 
то хората от Етрие 1 егасйуе са 
ви приготвили. А тях ще открие- 
те в менюто на играта под името 
Сагеег Моде. На разположение 
ще имате 10 различни модела на 
Еогд. Ако изберете като режим 
на игра ашскК гасе, заставете зад 
волана на модели от 1997 годи- 
на. Това са мини-возилото КА 
(мечта за всяка мутреса), попу- 
лярният Езсоп, пикапът Е150 и 
джипът Ехрогег (усърдно рекла- 
миран в първата част на Джура- 


сик парк). Ако решите да отдели- 
те малко повече време и да се 
включите в шампионатната фор- 
ма на състезание, задължително 
започвате с най-малкия предста- 
вител от семейството на Рога. 
Когато станете достатъчно до- 
бър и започнете да печелите 
стартовете, можете да опитате и 
някои от по-специалните модели. 
Между тях срещаме имената на 
Мопдео, Рита, легендарния 

Ми апа, Соцдаг, Тацшгиз и мощ- 
ния СТ90. 

Поведението на автомобилите 
на пътя в никакъв случай не мо- 
же да бъде определено като ре- 
алистично. В начина, по който ус- 
коряват, спират и влизат в заво- 
ите, не успях да открия дори час- 
тица истина. Това обаче е харак- 
терна черта за ралитата от този 
вид, така че почитателите на 
МЕЗ и Тез! Опме едва ли ще отк- 
рият нещо, което вече да не са 
виждали в любимите си игри. 
Все пак не може да се отрече, че 
в управлението на отделните 
класове коли се забелязват се- 
риозни разлики, което внася из- 
вестно разнообразие в геймплея. 

Едно от големите достойнства 
на Еогд Наста 2001 е графично- 
то оформление. Колите са моде- 
лирани изключително детайлно, 
но в никакъв случай не мога да 
кажа същото за пистите. В тях 
(за кой ли път вече) са използва- 
ни до болка познатите спрайто- 
ве. Иначе като изключим двуиз- 
мерните дървета и публика по 
трасетата, графиката е на пове- 
че от добро ниво. 
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ш Има два вида ком- 
пютърни игри - та- 
кива, които преекс- 
плоатират старите 
идеи, залагайки на 
сигурната печалба, 
и такива, които се 
опитват да внесат 
нещо ново в жанра, 
да постигнат инди- 
видуално излъчване 
и уникална атмос- 
фера, дори с риск 
да останат неразб- 

рани от много игра- 

чи. Айсе определено 

е от втория тип. Не- 

що повече - тя е 

най-сюррвалистич- 

ната игра за послед- 
ните НЯКОЛКО гОДИ- 
ни. Нестандартна, 
шантава и много, 
много плашеща... 


Ледът на места е опасно 
хлъзгав, а скокове като този 
могат да свършат зле. 


САМЕ СЦИВ а Новро! 
| Атегтсап МсбОее 5 


млмумирссиБ-ра.сог 


ш Еесгопс Ай т# ПИр://ммлму.апсе.еа.сот 
т Репит 1, 64 МЬ ВАМ, 640 НОО #3“ регвоп аспоп-адуепшге 


Компютърната игра Атепйсап 
МсСее"з Айсе само бегло наподо- 
бява безсмъртната книга на Луис 
Карол. Страната на Чудесата, 
Алиса, Белият Заек, Честърфийл- 
дският Котарак и останалите по- 
лупобъркани герои отново са 
пред нас, но изглеждат различно 
- кръвожадни, опасни, студенок- 
ръвни. Обстановката е мрачна и 
подтискаща. Страната на Чудеса- 
та се е превърнала в Царството на 
Кошмарите. 


Боян Спасов 
рогапФрссшБ-ра.сот 


момиченце на име Алиса. Както 

всяко дете, така и Алиса често 
скучаела и за да прогони скуката, 
фантазирала. Тя си измислила цял 
нов свят - Страната на Чудесата и 
го населила с най-странните и чуда- 
ти жители. Нейните фантазии и 
страхове, нейните шеги и игри, ней- 
ните мечти и кошмари. Истинска ли 
била Страната на Чудесата? Толко- 
ва истинска, колкото може да е реа- 
лен един свят, затворен в съзнание- 
то на човешко същество. В някои от- 
ношения - по-нереална от сън, в 
други - толкова истинска, колкото 
самата Алиса. Защото човек е това, 
което се намира в главата му. Така 
че Страната на Чудесата и малкото 
момиченце всъщност били едно и 
също... 


И мало едно време едно малко 


Една нощ в къщата на Алиса из- 
бухнал пожар. По чудо тя се спаси- 
ла, но цялото й семейство намерило 
смъртта си в пламъците. Преследва- 
на от мъка и чувство за вина, зато- 
ва, че е оцеляла, Алиса останала 
сляпа и глуха за света. Не е чудно, 
че седем години по-късно я намира- 
ме в лудницата - отдел "Невроти- 
ци", гушнала любимата си играчка - 
Белия Заек и вперила празен поглед 
в една точка. Но макар че тялото на 
Алиса е в болничното легло, съзна- 
нието й пътешества надалеч, тър- 
сейки убежище в своята Страна на 
Чудесата... 

Но заедно със самата Алиса се е 
променил и нейният измислен свят. 
Навсякъде цари мрак, отчаяние и 
безнадеждност. Обитателите на 
Страната на Чудесата са се превър- 
нали в ужасни чудовища, а злата 
Кралица на Сърцата (Дама Купа) в 
поредния си пристъп на мегалома- 
ния е осквернила и най-далечните 
кътчета на магическия свят. Само 
Алиса може да се пребори с злото и 
да спаси себе си от вечното безу- 
мие. Сега целият й свят е една ог- 
ромна лудница, много по-страшна от 
онази, в която се намира нейното тя- 
ло... 
Сигурно вече сте разбрали, че 
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Асе съвсем не е игра за малки де- 
ца. В нея има кръв и насилие в про- 
мишлени количества. Хуморът почти 
без изключения е черен. 


Жанрът е триизмерно 
екшън-приключение 


Играчът наблюдава крехката фи- 
гурка на Алиса през стандартния из- 
глед 3“ регвоп. Както всички подоб- 
ни герои, така и тя може да тича, 
скача и атакува. При реализацията 
на играта авторите са съчетали еле- 
менти от досегашните подобни заг- 
лавия, добавяйки към тях чисто но- 
ви свои хрумвания. Така например 
лазерният мерник, който ползвате 
за прицелване, съвсем не е нещо 
невиждано досега (спомнете си 
Ошказ! и Мосите), но за пръв път 
той се използва и за маркиране на 
максималното разстояние, което мо- 


САМЕ СЦВ а Новро! 


Войните на 
Кралицата на 
Сърцата са ; 
навсякъде. 


жете да прескочите, като на дости- 
жимите със скок точки променя 
формата си. Така бързо и лесно мо- 
жете да прецените дали пропастта 
пред вас може да бъде преодоляна 
или трябва да потърсите заобиколен 
път. Управлението на играта е изк- 
лючително удобно, като се препо- 
ръчва да се използват едновремен- 
но мишка и клавиатура. Ваш помощ- 
ник и съветник в приключението ще 
бъде мистериозният Честърфийлдс- 
ки Котарак с грамадната усмивка и 
навика си да се появява на най-нео- 
чаквани места. Художниците са ре- 
шили да му придадат малко по-мо- 
дерен вид и той вече носи златна 
халка на едното ухо. Когато закъса- 
те, винаги можете да го повикате, 
но енигматичните му съвети са по- 
скоро объркващи, отколкото полез- 
ни. Поуката е, че котките си остават 
неблагонадеждни дори в Страната 
на Чудесата. 

В двата края на екрана са разпо- 
ложени стандартните индикатори за 
"кръв" и "мана", които тук са нарече- 
ни РАЗУМ (запйу) и ВОЛЯ (уи). Ко- 
гато Алиса бъде наранена от про- 
тивник, падне от високо или постра- 
да по друг начин, тя губи от своя 
РАЗУМ. Когато тази енергия привър- 
ши, очевидно свършва и играта, а 
съдбата на вашата героиня е вечна- 
та лудост. За вас си остава опцията 
|оад. Дотук нищо нестандартно, 
малко по-различно обаче стоят не- 
щата с ВОЛЯТА. Тя играе ролята на 
муниции за всичките оръжия на Али- 
са. Когато тази енергия привърши, 
не губите играта, но за известно 
време ще трябва да се задоволите 
с най-слабите си атаки, поне докато 
не възстановите този ценен ресурс. 
А най-сигурното средство за възста- 
новяване на РАЗУМ и ВОЛЯ са тру- 
повете на отстранените противници, 
които отделят нужната ви мета- 
есенция. По-опасните чудовища са 
по-полезни в това отношение. Раз- 
бира се, често можете да намерите 
и свободна мета-есенция, както и 
много други изненадващи бонуси. 
Например черното огледало, което 
прави Алиса невидима за известно 
време, и вълшебният часовник, зам- 


Това цвете не е 
безобидно. 


Дуел в 
библиотеката. 


И" 


разяващ всичките ви противници. 
Но безспорно най-атрактивният 
ромег-ир се нарича Надебох. Той 
превръща Алиса в страховито чудо- 
вище, дава временно огромна сила 
и е идеалното подкрепление преди 
сериозни мелета. За съжаление не 
можете да го вземете със себе си и 
да го ползвате когато пожелаете 
(за разлика от часовника, напри- 
мер). 


Нап-впечатляващи 
са нивата 


В рекламата на играта се казва, 


Добре дошли в шахматния свят. 


че дизайнерите са ветерани от хи- 
тове като Поот и ОцакКе, но според 
мен Асе не прилича почти по нищо 
на тези две заглавия. В тази игра 
открито и целенасочено е търсено 
максимално сюрреалистично излъч- 
ване и няма дори едно ниво, което 
да изглежда традиционно. Особено 
шантаво изглеждат например Кре- 
постта на Вратите, Шахматният 
Свят и Огледалният Лабиринт на 
Лудия Шапкар. Дизайнерите са се 
възползвали максимално от пре- 
димствата на мощния триизмерен 
енджин (модификация на графич- 
ната машина на Опцаке !!)), за да 
създадат нестандартни, изкривени 
и буквално извратени нива. Плочки- 
те на пода се пренареждат сами, 
платформите, по които вървите, се 
преобръщат, законите на физиката 
внезапно вдигат ръце от Алиса... И 
макар че няма две нива, които да си 
приличат, във всичките е запазено 


Алиса не обича огъня по 
обясними причини. 
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САМЕ СЦТВ а Новро! 


чувството на разруха и Апокалипсис. 
Ако има нещо, което не ми хареса, 
то е, че повечето нива са твърде ли- 
нейни и през цялото време имате 
чувството, че вашата героиня Алиса 
е водена за носа към поредната 


много за атмосферата. Гласовете 
на героите са професионално запи- 
сани, особено сполучливо са озву- 
чени Алиса и Честърфийлдският 
Котарак, които имат и най-много 
реплики в играта. 


муулу.рссиБ-Ба.сот 


предвидена опция за мрежови дуе- 
ли, детмач, сариге Ше Над и други 
такива. Естествено Айсе никога ня- 
ма да стане хит в нашенските клу- 
бове. Но пък и това не е толкова 
важно - добрият солов геймплей 


развръзка. Много рядко се случва като че ли се намира по-трудно на- 
да се загубите или да се чудите как- Айсе е изцяло последък, а Апсе ни предлага точно 
во трябва да направите, за да про- зто!ешауек- това. И ако си падате по подобни 
дължите нататък. Въпреки изврате- ориентирана игра заглавия, но си позволите да я про- 
ната си архитектура повечето нива пуснете, то значи сте луди. Луди ка- 
са сравнително лесни, като сериоз- Това означава, че въобще не е то Шапкари! 

но предизвикателство се появява в 
битките с много противници или в 
сраженията с босовете при високи 
нива на трудност. 

Записът в играта е позволен абсо- 
лютно навсякъде, като състоянието 
се запазва автоматично и при започ- 
ване на ново ниво. Директорията 
със сейвовете бързо набъбва до пет- 
десетина мегабайта, така че не е 
лоша идея да я прочиствате от вре- 
ме на време, особено ако хардът ви 
е препълнен. Съветвам ви да свик- 
нете с клавишите за ашсКвауе (Е4) и 
ашскюаа (Е1), които са много полез- 
ни на по-трудните нива. 

Графиката на играта е прекрасна, 
но като че ли на създателите не им 
е достигнало времето да изчистят 
един-два бъга. Например черните 
черти, които се появяват през някои 
отдалечени обекти - това се случва 
на най-различни видеокарти и оче- 
видно е грешка на програмистите, 
която лесно може да се отстрани. 
Може би авторите са бързали да 
пуснат играта преди голямото ко- 
ледно пазаруване и просто не им е 
останало време да изпипат всички 
дреболии. Първият пач вероятно ще 
оправи много от тях. Друга забележ- 
ка - играта върви неефективно на 
повечето карти от фамилията 
Моодоо, тъй като не е включена под- 
дръжка на Се - ефекти. Аз я тест- 


Алебнеми а лее а 


Дори менюто с 
опциите изглежда 
нестандартно. 


Поредната проява на уникален стил и черен хумор в тази игра са оръжията на 
Алиса - добре познати детски играчки. На всичкото отгоре те са по-разрушител- 
ни от базуки, картечници и гранатомети. Деца, не опитвайте това у дома! 


вах на Моодоо 3 3000 и на тази ма- 
шина тя изглеждаше по-лошо от 
Випе например, докато на СеРогсе 
256 нещата бяха точно наопаки. Не- 
ведоми са пътищата на съвременния 
хардуер... 

Цялостното нестандартно излъч- 
ване на Асе е запазено и в стила на 
музиката. Подрънквания на ксило- 
фон се редуват с пеене на детски 
хор и зловещи акорди... Макар че не 
се натрапват и често сякаш са нео- 
сезаеми, мелодиите допринасят 


Арсеналът 


Мае! - Никога не съм играл крокет, но съдейки по тази игра, това явно е един от най-силовите 
спортове. Първата атака нанася близки удари и не хаби ВОЛЯ, втората изстрелва рикоширащи сна- 
ряди. Полезно оръжие, макар и твърде бавно. 


Ссатв - В нормалния свят хората цепят картите преди всяко раздаване. В Страната на Чудесата нещата са 
наопаки - картите цепят хората! Нормалната атака е еквивалент на стрелбата с автомат, алтернативната - 
на пушка тип "помпа". Това оръжие е доста неикономично и изпива ВОЛЯТА на Алиса за отрицателно време. 


Оетоп се - Заклетите комарджии знаят, че зарът е нещо повече от куб с цифри по стените. Той е творе- 
ние на самия Сатана и може да призове демоните от отвъдното, стига късметът да е на ваша страна. Колко- 
то повече зарове притежавате, толкова по-могъщи чудовища ще можете да повикате. Това оръжие няма 
втора стрелба. Внимание - никога не го използвайте, когато около вас няма противници. 


1семапй - Смешно, но по действието си това ледено оръжие най-много напомня на "горелката“ В много 
други игри. За броени секунди замразява неприятелите и по този начин ги унищожава. Втората атака издига 
защитни ледени стени пред Алиса. 


дасквот - Какво ли има в кутийката с изненади? Обикновена бомба с таймер (нормална атака) 


или огнен ад (алтернативна атака). Идеалният подарък за последния рожден ден на някой ваш 
приятел. 


Еуезан - Жезълът, кръстен на чудовището Джаберуок, най-ужасяващият жител на Страната на Чудеса- 
та. Състои се от три части, които са безполезни поотделно. Атаките на това оръжие наподобяват тези на 
самия Джаберуск, с когото ще се сблъскате преди да откриете последната част от жезъла. 

Випйеризз - Създателите на играта са решили това оръжие да остане в тайна и аз няма да развалям 
изненадата. Голямата, кървава, разрушителна, гаднярска изненада... 


Мота! В1айе - Джобното ножче на Алиса изглежда внушително, но е най-скромното оръжие. То е полез- 
но, тъй като единствено не хаби ВОЛЯ и е винаги подръка. С нормалната атака Алиса нанася близки уда- 
ри, ас алтернативната го хвърля от разстояние. След няколко секунди ножът сам се връща в ръката й. 


Часкв - Пародия на още една популярна детска игра. Острите |асК-ове се нахвърлят върху противниците 
като ято разгневени оси. Алтернативната стрелба осигурява по-разпръсната атака. 
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зе 


Нещата не вървят на добре. 


Тоя ей сега ще го изблъскам. 


Мегседез Вей 


муулу.рссиБ-ра.сог 


в7 з в 
АР ла | 


3 ТР зва 


Формула 1 за камиони и още нещо 


Ш супейс/ ТНО ОВ умууу.тб!г.де 


ОТ АВТОРА 


ш Мегседез Вепг Тгиск 
Васпо е доста 0с0- 
бена игра. Като мах- 
нем леко досадния 
рекламен привкус, 
трябва да се приз- 
нае, че бупейс са 
успели да направят 
фантастично рали с 
камиони. Ако си па- 
дате по тежките во0- 
зила, задължително 
трябва да се проб- 
вате зад волана на 
тези чудовища на 
колела. 


Црорааиараснанттииеиатастанисанесатано 


шр2 300, 64 НАМ, Огесх 7 Ш Наспа 5 


Новата игра на Зупейс е не само 
реклама на германските коли, но и 
един от най-добрите автомобилни 
симулатори на годината 


Никола Дърпатов 


даграгоуФ рссиБ-Ба.сот 


новост. Още преди няколко го- 

дини се появи Нага Тиск: Ноад 
оо Усюгу, а само преди няколко ме- 
сеца излезе и втората част на тази 
игра. Явно геймърите като цяло са 
харесали идеята за надпревара с ти- 
рове, защото сега германската фир- 
ма Зупейс пусна на пазара симула- 
тор, който определено ще спечели 
популярност. За да се гарантира па- 
зарният успех, Зупейс са се постара- 
лии са си осигурили лиценз да полз- 
ват тировете с легендарната марка 
Мегседез. Така играта не само носи 
името на щутгартската автомобилна 
компания, но и служи като нагледна 
агитация за достойнствата на нейни- 
те продукти. 

В Мегседез Вепг Тиск Настпа има- 
те възможност да седнете зад вола- 
на на най-различни влекачи и да 
участвате с тези чудовищни като 
мощност машини в най-различни 
състезания по пистите, разположени 
в най-различни краища на Европа. 
На разположение имате общо 11 
трасета, като на тях можете да 
пробвате възможностите на 8 раз- 
лични камиона от каталога на 
Оатег-Спгуяег. Самите състезания 


Резос: с камиони не са особена 


са направени изцяло в стила на 
Формула 1. Имате тренировки, ква- 
лификация, загряване преди старта 
и естествено самото състезание. По- 
нетърпеливите могат да се пробват 
на всяка една от пистите, а жадните 
за слава геймъри имат възможност 
да преследват шампионската титла 
при камионите и да участват в пъ- 
лен сезон, който включва над 10 
състезания. Преди началото на шам- 
пионата можете да си изберете от- 
бор и личен камион. От невероятно 
значение е какво ще направите след 
това в гаража. Там можете да пипа- 
те буквално всички настройки на 
вашето возило, а последиците дори 
от дребни промени са забележими и 
с просто око. 


Програмистите от Зупейс са пос- 
тигнали невероятни резултати в 06- 
ластта на графиката и реализма. 
Освен станалите стандартни про- 
менливи метеорологични условия 
Мегседез Вепг Тгиск Наспа предла- 
га изключително детайлни модели 
на самите камиони, аи моделът на 
движение на гигантските возила е 
пресъздаден реалистично. Това 03- 
начава, че няма да можете да дава- 
те газ до дупка, защото в такъв слу- 
чай още на първия завой ще изхвър- 
чите от пистата. С малко тренировки 
обаче управлението на тировете се 
усвоява сравнително лесно, след ко- 
ето ще установите, че играта е едно 
от най-добрите екшън-ралита на го- 
дината. 


За разлика от Ф1 
стартовете са "ле- 
тящи". 
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САМЕ СЦУВ « Вемеу/ 


Ваше 5е4 


Опит за Възстановяване 
на старата слава 


млумирссчБ-ра.соп 


Ш ВпеВуе Зоймаге 


Ш уууу.БиеБуе.сот ШР!! 300, 64 МВ НАМ, 30 Мдйео Сай # НТ5/Походова стратегия 


ОТ АВТОРА 


ш Дали тази смесица 
между походова 
стратегия и ВТ5 ще 
спечели симпатиите 
на геймърите? Стру- 
ва ми се, че на фе- 
новете на играта в 
реално време ще им 
липсват динамиката 
и екшънът, които 
има например в Кед 
Аеп 2, а пък похо- 
довите битки изоб- 
що не успяват да 
реализират пълните 
си възможности и 
да се прояви задъл- 
бочеността, която 
може да се намери 
в игри като Рапгег 
бепега!. 


Така изглеждат 
брифингите за 
всяка мисия. 


През далечната 1991-ва година ком- 
панията ВиеВуе създаде първата 
игра от поредицата Ваше |5!е, но 
най-успешна бе излязлата през 1993- 
та втора част. За разлика от нея са- 
мо най-заклетите фенове обърнаха 
внимание на слабата Ва е |5!е Зи 
ето сега как ВиеВу!е се опитва да 
възвърне позициите си с хибридната 
четвърта серия ТНЕ АМООЗ!А МАН. 


Генко Велев 
9 уебеубрссиБ-ра.сот 


е опитала в тази четвърта част 

да изхитрува и да привлече ка- 
то потенциални клиенти както мани- 
аците на НТ5-тата, така и тези, кои- 
то помнят предишните части от 
Ва!е 15е. Нищо чудно да се получи 
като в поговорката за седенето на 
два стола едновременно, но поне 
досега има един успех - да събуди 
отново доста позаспалия през пос- 
ледните години интерес към поре- 
дицата (без да броим прекрасната 
игра псибайоп, разбира се, която на 
практика няма нищо общо с Ва Ше 
15е, независимо от твърденията на 
Виевубе). 

Със сигурност обаче феновете ня- 
ма да бъдат привлечени от сюжета 
на играта, който е толкова слаб и бо0- 
зав, че чак ми е неудобно да го 
описвам! На планетата Сйготов се 
води битка за власт между войските 
на законното правителство, пред- 
вождани от Генерал Вга! и мистери- 
озния култ Сп!агеп о! Напв, пред- 
вождан от още по-мистериозната си 
Върховна Жрица (Ной Рпез?езз). 
Войските на култа са значително по- 
силни и всеки момент ще превземат 
столицата На!ма... но в този момент 


ц омпанията ВиеВу!е наистина се 
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Беси а са 
Неайу 10 аНаск, 51! 


Върховната Жрица на култа изпра- 
ща послание до генерала, което в 
свободен превод гласи "Я ела да се 
бием като мъже :-)". Битката обаче 
няма да се проведе в центъра на ни- 
вото Те Едае, а на безлюдните ост- 
рови насред океана! Сега вече за- 
почва и самата игра - с по една кам- 
пания за всяка от страните. ВиеВу!е 
е решила да икономиса и от напра- 
вата на свястно въведение в мисии- 
те - просто в горния край на екрана 
се показва зле нарисуваната физио- 
номия на съответния главнокоманд- 
ващ, който се занимава главно с 
празно философстване и ви дава 
почти несъществена информация. 
Всичко това обаче няма да има 
значение, ако играчите харесат са- 
мите мисий - а те наистина са нещо 
ново и неизвестно досега! Всяка ми- 
сия се състои от два части - иконо- 


мическа и тактическа (бойна). Ико- 
номическата част е типична за вся- 


ка стратегия в реално време - съз- 
давате база, произвеждате енергия 
и добивате минерали, изобретявате 
и произвеждате войски, които тряб- 
ва по въздух или вода да транспор- 
тирате до островите, където се во- 
дят самите битки. Битките обаче са 
походови, като разполагате с по оп- 
ределен брой минути реално време, 
през което трябва да извършите 
всичките необходими бойни дейст- 
вия. След това трябва да изчакате 
минутите на противника (който 
обикновено завършва хода си много 
по-бързо) и така пак отначало. През 
това време обаче "икономическата 
част" продължава да си работи съв- 
сем нормално - независимо дали 
вие сте на ход или противникът - 
продължавате добива и производс- 


ммлу.рссчБ-ра.сот 


САМЕ СШОВ «а Вемему 


Горски психотрилър 


При първона- 
чалното 
стартиране 
обърнете се- 
риозно вни- 
мание на 
графичните 
опции. По 
подразбира- 
не играта 
тръгва в ня- 
какъв ненор- 
мален соф- 
туерен пе- 
жим ие по- 


Баба Яга! 6 
правилна 
настойка на 
опциите оба- 
че играта 
предлага 
много добра 
графика и 
ЪъзХоднИ 
зетлинни 
екти! 


Добра 30-графика и 
много специални 
ефекти. 


твото и можете да строите каквото 
си искате. За разлика от реалновре- 
мевата част обаче походовите битки 
не ми изглеждат особено интересни 
- от една страна, им липсва динами- 
ката на истинските ЕТ5-та, от друга, 
са далеч от възможностите на кла- 
сическите походови стратегии. 
Войските ви имат определено коли- 
чество "аспоп рошв", които могат да 
бъдат изразходвани за стрелба и 
движение; ако имат останали асйоп 
ров в края на хода и се появи про- 
тивник, то съответният ип! ще стре- 
ля автоматично. Интересното е, че 
всяка войскова единица трупа опит 
и качва "ехрепепсе |еуе!" - общо че- 
тири степени, поради което е важно 
да оттегляте повредените войски и 
да ги ремонтирате. Друга особеност 
е възможността да използвате 
"зсгар ипИв", които да събират мате- 
риал от унищожените ваши и чужди 
единици. Последната и много важна 
подробност са боеприпасите - няма- 
те патрони и снаряди, а енергийни 
заряди, които следва да се преза- 
реждат периодично - по възможност 
всеки ход. Презареждането става 
от други подвижни ипйв - "атв" (те 
извършват и ремонта), които обаче 
трябва да са в обсега на източник 
на енергия. За източници на енергия 
служат мрежите от ЕВР (епегду 
геау ро5!), които строите от предва- 
рително готови модули (Каумоой). 

Дали геймърите все пак ще харе- 
сат новата хибридна стратегия? По- 
не на мен ми се струва, че с добрата 
си графика и нелошата икономичес- 
ка част тя има шансове и поне зас- 
лужава да се изпробва. 


2 - а 
г 5 
ай и т 


0 Созт! 


Гигантски паяци, мутирали пчели, 
призраци, дракони. Това е само 
част от ужаса, който ви чака в но- 
вата версия на една от най-култо- 
вите класики от ерата на 8-битови- 
те компютри. 


Никола Дърпатов 


даграгоу б рсс!иБ-Ьа.сот 


на гениалния програмист Раш! 

Котпап успя да предизвика фу- 
рор. Еобадеп Еогез! предлагаше 
мрачна атмосфера, страховити чудо- 
вища и невиждани до момента ужа- 
си. Няколко години по-късно се появи 
продължението Веуопа пе Рофадеп 
Еогез!, което не можа да пожъне съ- 
щия успех, а сега фирмата Совп! 
предлага трета част на класиката. 

Новият Гофадеп Еогез! естествено 

е в пълно 30. Иначе геймплеят е за- 
пазен напълно в духа на първия ори- 
гинал. Това означава, че командвате 
един стрелец, който се е загубил в 
омагьосана гора. Там го очакват пъл- 
чища най-разнообразни изчадия като 
огромни пчели, доста досадни скеле- 
ти, отровни паяци и куп други непри- 
ятни създания. Вашата цел е да на- 
мерите изход от кошмарната гора, а 
най-лошата новина е, че можете да 
се противопоставите на адските из- 
чадия само с един най-обикновен 
лък. Тук-таме се намира по някоя и 


Пе: близо 20 години една игра 


ро оо ко бре 
Нощем на гробищата? Не, благодаря! 


Ш ум оградепюогез!3.сот В Р200, 32 НАМ, Отгесх 7 ЖШ АсЧоп 


ЕА 


ща 


24, Тоя паяк 
си търси 
1 белята. 


Я, какво иде там? 


друга лечебна билка и други дребни 
бонуси, които правят оцеляването 
малко по-реалистична задача. За да 
не ви доскучае лутането из горските 
масиви, Созт! са решили да вкарат и 
нощни нива. На практика това озна- 
чава, че след известно време настъп- 
ва почти пълен мрак и дори елемен- 
тарното откриване кой точно в мо- 
мента се опитва да ви види сметката 
и къде се намира съответният юнак 
се превръща в сериозно изпитание. 

Иначе графиката на Рофадеп 
Еогез! 3 е съвсем прилична без да 
блести с особени достойнства. Това 
пък от своя страна гарантира прием- 
ливи системни изисквания. Голям 
плюс е образцовият интерфейс. До- 
като се лутате из гората, виждате ва- 
шия стрелец в популярната 3“ регвоп 
перспектива, а в момента, в който ре- 
шите да стреляте, играта превключ- 
ва в 1” регвоп, за да можете да се 
прицелите по-добре. 


Сняг, призраци, скелети...прокълната история. 
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ммум.рссиБ-ра.сог 


та САМЕ СЦЛВ « Вейен 
Е- я 


(С пагрюпз! “ро 


зеазоп ШИИИ 


ЕА вропв щурмуват Коледния пазар с пети 
Втора симулация на Формула 1 вв оо 


Ш умлу.еазройз.сот Ш#Р233, 64 МВ ВАМ, МВ 30-Мадео 


Ш ЕА Зропйз В Е 1-5зипшайоп 


ОТ АВТОРА 


ш В началото на годи- 
ната ЕА бройв нап- 
равиха сериозен, но 
не особено успешен 
опит да сразят сво- 
ята конкуренция. 
Тяхното творение, 
наречено ЕТ 2000 
се оказа в голяма 
степен разочарова- 
ние за маниаците на 
тема Формула 1-си- 
мулатори. Във Е1 
Спатргопвтр 
Зеавоп 2000 голяма 
част от бъговете са 
изчистени, графика- 
та е силно подобре- 
на, а като прибавим 
към това известните 
подобрения по от- 
ношение на реализ- 
ма се получава един 
завършен продукт, 
подходящ коледен 
подарък за всички 
почитатели на този 
динамичен и атрак- 
тивен спорт. 


За да се направи качествена Е1-си- 
мулация, са нужни няколко неща. 
На първо място достатъчно пари, 
немалка част от които заминават ди- 
ректно към дълбоките джобовете на 
шефовете в този вълнуващ спорт. 
След това трябва достатъчно кадъ- 
рен екип и прилична технология. От 
голямо значение е също изборът на 
правилна маркетингова и разпрост- 
ранителска стратегия. Както показа- 
ха събитията през тази година, оче- 
видно нещата далеч не са толкова 
прости... 


Владо Георгиев 
у деогфеубрсс!иБ-Ба.сот 


та суша за качествени симулато- 
ри на Формула 1 през изминалата 

година се появиха цели три навед- 

нъж. Сезона откриха Рзудпоз!5 с тях- 


С лед сравнително продължителна- 


ната Еоптша Опе 99. Кратко след то- 
ва своята тежка дума казаха ЕА 
Зройв, които избързаха и пуснаха на 
пазара Е1 2000. През лятото се отче- 
тоха и Мкгоргозе с дългоочакваната 
трета част на тяхната Сгапа Рпх. Най- 
интересното в цялата тази история е, 
че почитателите на виртуалната Фор- 
мула 1 не останаха особено впечатле- 
ни и от трите заглавия. Рзудпоз!5 и 
Мсгоргозе предложиха игри по ли- 
ценз за миналия сезон, а продуктът 
на ЕА Зропв стресна потребителите 
както с лакомията си за системни ре- 
сурси, така и с пообъркания мултипле- 
йър. 

Преди да стартирате Р1 СВатроп- 
зпр Зеазоп 2000, трябва да сте наяс- 
но, че по този показател нещата не са 
се променили кой знае колко. А това 
означава, че ако имате желание да 
пробвате новата симулация на ЕА 
Зройв, ще ви е необходим компютър с 


доста сериозни параметри. Посочени- 
те минимални системни изисквания 
гарантират, че играта ще тръгне, но в 
този случай гледката не е от най-при- 
ятните. Ако разполагате с подходяща 
машина, ще станете свидетели на на- 
истина красива Е1-симулация. Разби- 
ра се, не бива да очаквате, че ще ви- 
дите нещо коренно различно от пре- 
дишното издание. Това се отнася как- 
то до тимовете и пилотите (всички те 
са от вече приключилия шампионат), 
така и до различните варианти за иг- 
ра. А те са добре познатите Опмпа 
Зспоо!, Тез! Пау, Сшск Насе, Сгапа 
Рпх и Спатрюпвтр. 

При създаването на Е1 Спатроп- 
зтр Зеазоп 2000, ЕА Зропв са прив- 
лекли като технически консултанти 
хора от тима Огапде Апомив Аза!есй. 
Според производителите в създава- 
нето на автомобилите е използван на- 
пълно нов физически модел, който 
позволява да се постигне изключи- 
телно високо ниво на реализъм. Като 
резултат от това катастрофите са 
станали много по-атрактивни. Би било 
добре да отделите малко време и да 
се позанимавате с настройките на ва- 
шия болид. Те силно зависят от кли- 
матичните условия, спецификата на 
пистата и естествено от предпочита- 
нията ви като пилот, но когато се нап- 
равят както трябва, резултатите мо- 
гат да бъдат наистина впечатляващи. 
Контролът върху колите се извършва 
по вече познатия от предишното из- 
дание начин. Ако разполагате с при- 
личен волан, изживяването се проме- 
ня коренно, но в крайна сметка и уп- 
равлението с клавиатура е достатъч- 
но прецизно, така че в това отноше- 
ние едва ли ще имате особени проб- 
леми. 
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ммулу.рссмр-Ба.сога 


лии Общо 


Стоп 


Нелсън Пикет за развитието на Формула 1 


В муууу.п-здесот Ю#Р233, 32 МВ НАМ, 8 МВ 30-Маео 


а м- зае ЗоНмаге 


ОТ АВТОРА 


Ш футуристично рали 


ш В никакъв случай не 
мога да си позволя 
да коментирам меч- 
тите на когото и да 
е било, още повече 
на такъв безспорен 
специалист в бран- 
ша като Нелсън Пи- 
кет. Но в случая с 
ОР-Еуодшоп присъс- 
твието на едно име- 
легенда далеч не е 
било достатъчно за 
създаването качест- 
вен оригинален про- 
дукт. С използвана- 
та тежка, но не до- 
там ефектна графич- 
на система и пос- 
редствен геймплей 
едва ли това загла- 
вие ще предизвика 
особен интерес. 


ОР-Еуошоп е 
най-бързото 
Рс-рали. Тук 
скоростите 
достигат до 
1200 км/ч! 


С 800 кпл/ч на фо- 
на на изгряваща- 
та. „Земя. 


я -- аз пвсво 


Този нов "болид „определено ускорява по-добре. 


Формула 1 еот спортовете, които 
се радват на сериозно внимание 
от производителите на игри. През 
последните години станахме сви- 
детели на какви ли не вариации на 
тази тема. 


Владо Георгиев 
у деогфеубрсс!иБ-ра.сот 


лавия като Сгапа Рпх | едепдв и 

Зри! О! дреед 1937, взехме учас- 
тие в актуалните шампионати с поя- 
вилите се през тази година издания 
като Е1 Спатрюпзар 2000 и Сгапа 
Рпх 3. Като че ли единствените, кои- 


В ърнахме се в историята със заг- 


«кей 4 


то се осмелиха да предложат кон- 
цепция за бъдещето на най-популяр- 
ното автомобилно състезание, са на- 
пълно неизвестните (поне за мен) М- 
Зе Зойууаге. 

СР-ЕуощНоп е чиста проба футу- 
ристично рали. Както в други подоб- 
ни игри, така и тук, имате възмож- 
ността да управлявате невероятно 
бързи подобия на автомобили в поре- 
дица от странни състезания. И ако 
заглавия като Оеайсагг, Но!саде, 
Моютеад и други впечатляват с гра- 
фика и геймплей, то продуктът на М- 
бе Зойууаге впечатлява със своята 
концепция. Наистина оригинален е 
подходът да се привлече именита 
личност от света на Формула 1, коя- 
то да сподели своите виждания за 
бъдещето на този популярен автомо- 
билен спорт. В случая това е трик- 
ратният шампион, четвъртият във 
вечната ранглиста на Е1, Нелсън Пи- 
кет. Според неговите представи след 
100 години "болидите" на бъдещето 
ще са оборудвани със специални 
свръхмощни двигатели, което ще им 
позволява с лекота да развиват ско- 
рости от порядъка на 1200 км/ч. Те 
няма да имат колела и ще летят над 
трасето благодарение на мощно маг- 
нитно поле. "Колите" са херметичес- 
ки затворени и ще бъдат управлява- 
ни от пилоти в специални защитни 
костюми, които ще им гарантират 
оцеляването при невероятните нато- 
варвания. Състезанията ще се про- 
веждат както на Земята, така и на 
лунната повърхност. Вместо спирани- 
ята в бокса за зареждане с гориво и 


При тази скорост загубата на контрол върху 
машината може да бъде фатална. 


Всяко излизане извън пистата ще ви извади от 
играта. 


- ле а | 
Срадпна писта, но къде ли е публиката? 


смяна на гуми, ще разполагате с на- 
пълно автоматизирана питстоп-систе- 
ма, за която съвременните тимове от 
Формула 1 само биха могли да си 
мечтаят. От М-8ще Зоймиаге са при- 
готвили общо 9 различни автомоби- 
ла. Те могат да бъдат допълнително 
усъвършенствани, стига да спечели- 
те определен брой състезания, а с 
това и съответното количество пари. 
Промени могат да се правят най-вече 
по двигателя на колата, което озна- 
чава по-бързо ускоряване и по-висо- 
ки максимални скорости. Тук е място- 
то да се каже, че усещането за ско- 
рост няма почти нищо общо с това, 
което показва скоростомерът на ек- 
рана ви. Управлението е повече от 
елементарно за разлика от това, на 
което сме свикнали в стандартните 
симулации на Формула 1. Като до- 
пълнително улеснение за пилотите 
са силовите полета, които ограждат 
трасето. По този начин въпреки 
свръхвисоките скорости вероятност- 
та да претърпите тежка катастрофа 
е сведена да минимум. Всяко излиза- 
не извън силовите полета обаче ще 
ви забавя и отнема ценни секунди, а 
в тази изключително бърза игра това 
може да ви струва победата. 

В анонса към играта производите- 


„ лите от М-8ще Зоймаге многократно 


изтъкват предимствата на използва- 
ния от тях графичен енджин - 

Та! !3а. Крайният резултат обаче 
не впечатлява, тъй като графиката е 
на ниво отпреди една-две години, а 
системните изисквания не могат да 
бъдат определени като ниски. 
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САМЕ СШЗВ в Вемем 


Смиганоп: 


СраВнително 
добър римешк 

на Класическата 
ЦиВилизация 


т Ас!мзоп 


Наскоро четох рецензия, която 
започваше с приблизително 
следните думи - "аз еди какви си 
игри не ги обичам, не ги играя и 
не ги разбирам, но това не ми 
пречи да ви спретна набързо ед- 
на статийка". Когато някой прави 
нещо, което не разбира, е смеш- 
но, но когато става въпрос за го- 
ляма и уважавана компания, това 
вече е тъжно! 


Генко Велев 
9 уейеубрсси-Ба.сот 


лучи с компанията Асймвюоп и 
първата Са! 1о Ромег. След 
"развода" на Мсгоргозе и Сид Майер 
правата върху магическото заглавие 
"см гайоп" бяха купени от АстМвоп - 
компания, която е направила много 
прекрасни игри, но никога не е има- 
ла нещо общо с класическите похо- 
дови стратегии. Крайният резултат 

бе едно недоносче, за което най- 
ласкавите думи по многобройните 
форуми бяха "сгар"! Вероятно босо- 
вете на компанията са решили все 
пак да се опитат да "избият" плате- 
ните за лиценза пари и ето как се 
появи новата Са! 1о Роууег 2. Имайки 
вече горчив опит, феновете на стра- 
тегиите бяха доста скептични, но се 
оказаха приятно изненадани - преоб- 
ладаващото мнение по форумите е 
"по-добра, отколкото очаквах". Това 
определение е абсолютно вярно - 
първата част беше абсолютно 
"ипрауше", докато тази втора част 
вече може да се играе и то доста 


3 а съжаление именно така се по- 


т пИр:/Лумлу.астмвюп.сот/датез/срг/ 


Ши Трудно се прави 


муммлу.рссмр-Ба.согп 


ШР 166, 64 МВ НАМ, 4 МВ Майео Са В Походова стратегия 


МА. 


нова игра, ако ня- 
маш традиции в 
тази област. 
Смгайоп: Сай 10 
Роууег има много 
достойнства и ако 
върви с това тем- 
по, можем да се 
надяваме, че след- 
ващата, трета по- 
ред игра вече ще 
стане истински 
ХИТ. 


Битка в далеч- 
ния Север. 


о аа. : -? 
ааа кавър ъв ара иа уа клъг фул въл въз уа ъра та уж ура до 
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Римската Империя в края на ХХ век. 


добре и предизвиква сериозен инте- 
рес. Не само това - има няколко мно- 
го интересни находки, които са дос- 
та добре изпипани и които са уни- 
кални за тази игра, а има и добавени 
няколко дребни подробности, които 
са необходими и липсваха в ориги- 
налната Смгайоп. За съжаление 
обаче играта има и действително 
многобройни сравнително дребни 
пропуски, всеки от които не е фата- 
лен, но всичките заедно най-накрая 
уморяват и изнервят играча. 

Какво все пак ще намерите в този 
нов и засега последен римейк на кла- 
сическата Цивилизация? Основните 
принципи са запазени - вашите засел- 
ници (зейегв) основават градове, кои- 
то ви дават някакъв доход и произ- 
водство (ргодисйоп роб). Заделяте 
част от дохода за гезеагсй на нови 
технологии, което ви дава достъп до 
нови войски и до нови сгради за гра- 
довете и за околната среда. Произ- 
водството разделяте на две части - 
едната от тях се заделя и натрупва за 
"рибйс моКкв" - за "закупуване" на раз- 
лични екстри за околната среда - 
ферми, мини, пътища и т.н. - въобще 
абсолютно всеки строеж извън градо- 
вете може да се направи единствено 
чрез този фонд; втората част от "про- 
изводството" се използва директно за 
строеж на необходимите за самия 


град сгради, за издигане на "Чудеса 
на Света" или за създаване на раз- 
лични войскови единици. 

Принципите на пръв поглед изг- 
леждат доста елементарни, но само 
те далеч не са достатъчни за създа- 
ването на хубава игра - какво друго 
ще намерите в См!гайоп: Са 10 
Ромег 1? На първо място доста хуба- 
ва графика с добре анимирани ипйв и 
приятно изглеждащ интерфейс. Ако 
производителите се бяха постарали 
малко да покажат и самите градове 
(сега са само многобройни екрани с 
текстови менюта), всичко щеше да е 
"топ". За звука не може да се каже не- 
що особено - но пък стратегиите от 
този тип винаги са се отличавали с не 
много богато звуково оформление... 
така че чували сме и по-лошо :-). 

Уникално и сполучливо е направено 
разпределението на работната сила в 
самите градове - сега вече не поста- 
вяте работници върху околните квад- 
ратчета от терена ("ез"), а всички за- 
едно обработват всички достъпни 
парцели. В началото градът ви обхва- 
ща съвсем малка площ - само осем 
квадратчета, но с увеличаването на 
населението му всеки град се разп- 
ростира все по нашироко и по-наши- 
роко (което означава, че трябва да 
залагате градовете си на по-големич- 
ки разстояния, отколкото сте свикна- 
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млумгрссмр-ра.сот 


САМЕ СЦУВ а Вемему 


Под палещите 
ли). Интересното е, че с развитие на лъчи на и онрценситистенавртевсетеата сената 
технологиите получавате възможност слънцето пада), дай дадаба) ба дадат 


А 


“ ВАТПЕ МЕМ 


да заделяте част от хората за специ- 
алисти - фермери, фабрични работни- 
ци, търговци, учени и хора на изкуст- 
вото. Всеки от тях увеличава рязко 
производителността на целия град 
(по специалността си), но естествено 
остават по-малко жители, които да 
обработват околните земи. Допълни- 
телни възможности ви дават и опции- 
те за промяна на работното време, на 
хранителните дажби и на заплатите. 
Още на тема градовете - в оригинал- 


Едно от дос- 


тойнствата 
на играта е, 
че вече поч- 


ната См!гайоп морските квадратчета ти е елими- 
бяха сравнително бедни на ресурси, нирана слу- 
но сега дори върху тях (пак от "рибйс чаиността 
мо!Кв") можете да строите много се- при битки- 
риозни подобрения, а като изобретите те... но са- 
необходимите технологии, можете да ча | 
създавате и истински подводни гра- мо почти: 
дове! Не забпа- 
Битките в Са! (о Роуиег също се раз- вяйте все 
личават от оригиналната Смгайоп. пак да си 
Сега можете да правите армии от до Д 
запазвате 


12 ип!в и всички те вземат едновре- 
менно участие в битката. Самите 
войски се делят на три групи - тевве, 
гапдед и Напкта ипйз. Първите се мла- 
тят от челни позиции, вторите могат 


играта пред 
всяка битка, 
особено ако 


Теггаи Водия: 
Сну Пейтяе: Г ЯТ рогабсайол Волия: 


Пейепйета 
Г осадваня | 
1Г99762  Рет Волия: 


ауаувъвуамемемамамемамемеъмамаемад 


термин всъщност показва колко 
"иркеер" плащате за войските си. При 
максимална готовност (а! маг") всеки 
ип! има 1000 АЕ ромб, но струва най- 
скъпо за подръжка, "оп аей" - минус 


да стрелят изотзад (ако имат против- участниците | 2506 и "а! рвасе" - всеки ипй има само 

ник точно отсреща и ако са защитени са сравни- половината от максималните НЕ роб. 

с челен те!ве ип!), а третите могат телно пав- В играта има и още много различни 

да нападнат врага и отстрани (по ностойни - тънкости - например например създа- 

фланга). Специална категория гапоей ването на търговски пътища (таде 

ипйв са войските, които притежават ДО ПЛЮС/МИ- 0 гошез) или различните "веай! ипИе" 

умението "Ботрбага" - те могат да 0бс- нус 5000, със специални атаки (ловци на роби, 

трелват враг, който се намира на съ- адвокати, свещеници и еколози), как- 

седни Ше, т.е. без изобщо да влизат то и най-различни други подробности, 

в бой. Не можете да постигнете доб- които просто не е възможно да се 

ри успехи на високите степени на опишат тук - но пък за целта в СО-то 

трудност, ако не отчетете и една дру- Добра графика и > е включено и цялото ръководство. За 

га тънкост - "п!Шагу геадтезв". Този приятен за окото съжаление в играта има и огромно ко- > съобщения за цял куп жизнено важни 
интерфейс личество дребни недостатъци - които > събития (например за пиратство по 


просто ви пречат до известно време, 
но може да се случи и така да ви из- 
нервят, че да се откажете изцяло от 
нея. 

Най-голямата идиотщина е, че 
войските ви напускат града, който уж 
защитават, ако се наложи да контра- 
атакуват! Ако в този момент в близост 
има някой кирлив варварин, ще оста- 
нете веднага без град (същото се по- 
лучава и ако използвате роби)! Тъпо- 
то е, че от в битките присъства и оп- 
цията "ева!" - ако има дори един все 
още жив ипй от противниците, с тази 
опция можете да се върнете обратно 
в града - но не и ако сте убили и пос- 
ледния противник! Друг сериозен не- 
достатък на играта са съобщенията. 
От една страна, системата за четене- 
то и използването им е доста трома- 
ва, от друга - не получавате никакви 


търговските пътища). Третият серио- 
зен недостатък е дипломацията - тук 
в началото всичко изглежда прекрас- 
но - докато не поискате от съседа си 
да изтегли войските си от ваша тери- 
тория... и се оказва, че практически е 
все едно какво ще отговори той (или 
вие) - войските му пак си остават на 
същото място (точно на пътя между 
два града, единият от които спешно 
се нуждае от подкрепление, което ня- 
ма как да мине :-. 

Всички тези проблеми (както и цял 
куп други, за споменаването на които 
не стига мястото) не ви пречат истин- 
ски на играта - те са просто повече 
или по-малко досадни... но аз спрях 
да играя, когато се наложи да изка- 
рам всичките си войници от столица- 
та и робите в нея автоматично я прев- 
зеха в края на хода! 
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САМЕ СЦТВ « Кемеуу 


мумлу.рссчр-Ба.сога 


В пази игра сте В най-долната част на хранителната Верига 


Ш Немо! 


ута а | У : 
Какво ли ще стане, ако изпразня пълнителя в това чудо... 


т Репцит 233, 32 МВ ВАМ, 30 Мдео 


т зп-Регвоп ЗПоотег 


ОТ АВТОРА 


ш Това заглавие е по- 
редното доказателст- 
во, че в МОО общ- 
ностите за различни- 
те игри има огромно 
количество таланти, 
които просто стоят и 
чакат удобния мо- 
мент да се покажат 
на света. Ето че една 
група от тези хора 
излезе на повърх- 
ността, и то с про- 
дукт, който би могъл 
да засрами фирми и 
заглавия с далеч по- 
голям бюджет (на 
практика бюджетът 
на Кемуой за тази иг- 
ра е бил нулев). Мно- 
го ще изпуснете, ако 
не си намерите 
биптап: Спгопк!е5. 
Играта си струва вся- 
ка секунда, прекара- 
на с нея. 


ТЕМРЕН: Згаа 
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Имало едно време крал на име Най- 
ГИе. Той бил много обичан и уважа- 
ван от хората, особено в соловите 
кампании. Но когато му дошло време 
да си отива, верните му поданици, 
или по-точно почитатели, запретна- 
ли ръкави и заизмисляли нови идеи 
за неговото управление и така да 
влели нов живот във вените на зас- 
таряващия Крал На Зпо!ерауег:а. 


Георги Даскалов 
9 дазкаоубрссир-Ба.сот 


ного от идеите били насочени 
М предимно към тшрауега, тери- 

тория, която Негово Величество 
леко пренебрегвал преди. Така светът 
станал свидетел на раждането на ед- 
на нова общност от хора, обединени 
от любовта си към към един крал и 
към една корона - На!-е МОО 
Соттипйу. Започнали да се появяват 
куп нови идеи за вече поостарелия 
На!- е, който едва смогвал да изслу- 
ша и обмисли всяка една от тях. Ня- 
кои идеи успявали не само да го съ- 
живят, но и да го направят още по-мо- 
гъщ, отколкото е бил на младини. 


Шоай например монархът започнал да орга- 


низира игри на стражари и апаши (на- 
рекъл ги Соичег-5тКе), които се пре- 
върнали в.любимото занимание на на- 
рода - в цялото кралство и старо, и 
младо играело тази игра. Голяма част 
от хората престанали да участват в 


Нереалния Турнир и в Разтърсването 
3-то издание, а пък някакъв барон, на- 
речен Оейа Еогсе, бил толкова засра- 
мен, че се скрил вдън земя и вече ни- 
кой не си спомнял за него (но според 
последните слухове Делтата и негово- 
то обкръжение готвели бунт и щели 
да си възвърнат предишната слава). 
Но в един момент се появили и хора, 
които искали да избягат от лудницата 
около тийрауега и да се отдадат на 
самостоятелни занимания. Кралят ня- 
мал какво ново да им предложи, но 
ето че се намерила никому неизвестна 
групичка мислители, назоваващи се с 
името Немо, които имали Идея. Тя 
била следната - да се вземат най-сил- 
ните моменти от старото издание на 
Нереалния и от младините на краля, 
да се добавят куп подобрения в оръ- 
жията, всичко това да се забърка в 
сюжет с подобаващо за Негово Вели- 
чество качество и да се получи много 
увлекателна игра със страшничка ат- 
мосфера и умни противници. 

Такива ми ти работи за крал На!- е 
;). Само че се отказвам да комбинирам 
средновековните дрънканици с доста 
по-футуристичния сюжет на играта. 
Ще го карам, както си му е редът. Хо- 
рата от Неууо! заслужават не едно, а 
няколко големи потупвания по рамото - 
свършили са прекрасна работа. И как- 
то сигурно не са очаквали, са понама- 
зали някой друг лев покрай иначе без- 
платната по идея модификация. Така 


САМЕ СЦТВ в Кемеуу 


«СУ зи. 
Готини ефекти, а? 


стана, защото (както е модерно на- 
последък) Маме се изхитриха и като 
видяха, че МОО-ът е читав, закупиха 
правата за него и сега го разпростра- 
няват като нова игра. 

Сюжетът в общи линии представля- 
ва следното. Действието се развива в 
бъдещето, по време, в което човечест- 
вото завладява и колонизира нови и 
нови планети. За изследване на новите 
завоевания и евентуалното им прочист- 
ване от всякаква извънземна гад се из- 
ползва група специално обучени ко- 
мандоси, наречени Сиптеп. Както мо- 
жете да се досетите, вие сте един от 
тези здравеняци. Само че оттук насет- 
не историята се спуска главоломно по 
наклона на неочакваното и нещата ста- 
ват доста интересни. Оказва се, че 
преди време сте бил член на отряд, 
пратен на разузнаване, голямата част 
от който е била безмилостно избита 
(или по-скоро изядена) от извънземни, 
наречени Хепот-и. Но почакайте, има 
още ;). Вие сте един от малкото оцеле- 
ли от този отряд, които доживяват да 
се приберат обратно при своите и да 
им съобщят лошата новина, че на пла- 
нетите от покрайнините на човешките 
владения са започнали да се появяват 
въпросните извънземни и да вършат 
куп поразии. Още в самото начало на 
играта разбирате, че генералът, който 
е ръководил вашата мисия, е смятан за 
герой от останалите хора, защото е 
жертвал живота си, за да можете вие 
и още няколко души да се измъкнете 
живи. След като преминавате кратък 
курс за боравене с оръжията (за тях 
по-късно) вие, заедно с един отряд 


Кажи А-а-а! 


други Сиптап-и, сте изпратени на не- 
позната планета да проверите съмни- 
телен сигнал. Цялата работа се оказва 
клопка, организирана от смятания за 
мъртъв генерал. Излиза, че на този тип 
извънземните еквиваленти на чавките 
са му изпили акъла и сега е решил да 
си отмъщава на оцелелите от онази 
злополучна мисия. Понеже явно само 
вие сте му на разположение, той реша- 
ва да ви пусне в същите условия, в ко- 
ито той е оцелял. Заръката му е да ум- 
рете по интересен и забавен начин, ка- 
то това не е продиктувано просто от 
садистичната му природа. Той е глава- 
тар на групичка учени (не толкова сви- 
ти и хилави като онези в оригиналния 
На!-1 е), които са се заели с 


генно инженерство 
в извратен вариант 


и създават изчадия, с които ще 
трябва да се справите. Или поне да се 
опитате, защото целта на вашия прия- 
тел - генерала, е не да ви запази жив, 
а чрез вас да научи колкото се може 
повече за ловните навици на създани- 
ята. По-нататък се намесват още ня- 
колко типа противници, и работата 
става дебела. Няма да ви разкривам 
по-нататъшната фабула на играта, са- 
мо ще ви кажа, че ви предстои да оби- 
колите 4 различни планети, всяка 
следваща от които пълна с все повече 
и по-трудни за убиване противници - 
хора, извънземни, динозаври, роботи и 
т.н.. Време е да кажа няколко думи за 
оръжията - Сиптап: Спгопк!ез наисти- 
на е успяла да постигне, ако не съвър- 
шенство, то поне нещо много близко 
до него в тази област. Оръжията нито 
са чак толкова много, нито са нещо 
кой знае колко оригинално. Но имат 
друга много важна отличителна черта 
- могат да се настройват. Възможнос- 
тите на настройка са толкова много, 
че какъвто и тип играч да сте, няма да 
останете разочаровани - например ако 
искате да прочистите бързо голяма 
част от полезрението си, включете 
помпата в режим на стрелба с четири 
(!!) патрона едновременно, настройте 
разпръскването на сачмите на Ню! 
Сото! и започвайте да сечете :). Ако 
пък искате да пробиете дупка в нечий 
гръден кош, можете да превключите 
разпръскването на Не, при което сач- 
мите се съсредоточават в една изклю- 
чително малка зона. За конфигурации- 
те на гранатите (всъщност разглобени 


Не искам да знам какво се е случило с този човек. 


муниции на базуката) или пък на сама- 
та базука не ми се говори, защото и 
десет страници няма да ми стигнат да 
опиша ранообразните начини, по кои- 
то можете да светите маслото на ня- 
кого (или нещо) с тях. 

Следващият аспект на играта, от- 
ново заслужаващ суперлативи, е 03- 
вучаването. Тук обаче трябва да ви 
предупредя, че без 30-аудио карта 
от типа на ЗВПуе! (или платка с чип 
Аигеа! Мойех) и добро озвучаване 
под формата на четири колонки, 
разположени около вас, голяма част 
от удоволствието се губи. Възхитен 
съм от смразяващите кръвта звуци, 
които на моменти са ме карали да 
стоя на място и да не смея да пог- 
ледна зад следващия ъгъл. Но зву- 
ците са само един от компонентите, 
съставящи атмосферата в играта. О, 
да, тази игра има нещото, което за 
мен е най-важно в един 30 ЗПоойег, и 
при това го има в огромни количест- 
ва без ни най-малка загуба на качес- 
твото. Вярно, че на моменти стилът 
на играта доста напомня първия 
Упгеа!, но явно и самите автори от 
Кемуо! не са се старали да крият 
пристрастието си към него. На мо- 
менти играта е просто опияняващо 
плашеща - мрачната обстановка впи- 
ва нокти в съзнанието ви и изтръгва 
от него последните късчета смелост 
и кураж, карайки ви да се ослушвате 
и озъртате. Остана само едно пар- 
ченце и пъзелът, наречен геймплей, 
ще бъде успешно сглобен. А парчен- 
цето е налице и пасва точно в пред- 
назначеното за него място - изкуст- 
веният интелект на противниците е 
на добро ниво, което не е учудващо, 
като се има предвид върху коя игра 
е базиран Сиптап: Спгопс!ез. Очак- 
вайте от вашите противници най- 
различни офанзивни и дефанзивни 
маневри, които на моменти ще ви ка- 
рат да тичате с всички сили към най- 
близкото укритие или съответно да 
си четете молитвата поради немощ- 
та на текущото ви оръжие. Колкото 
до ти!рауега - не съм го пробвал и 
не знам дали си струва, но тези оръ- 
жия предполагат доста забавна мре- 
жова игра. За графиката няма какво 
толкова да казвам - На!-Ше си е 
На!- Не. Енджинът му не е върхът на 
сладоледа в днешни дни, но пък е 
съвсем достатъчен за прилична гра- 
фика, и което е по-важното, за стра- 
хотната атмосфера в играта. 
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САМЕ СШУТВ а Кеугеуу 


В 1атк 


мулму.рссшр-ра.сога 


УУзасес аи Уо|ишпша е 


Хе пма КЕ - д ; е ш ВУЗ е нещо средно 


Вйца! Емепаптеп! зарадваха феновете, Кошто се Вкиснаха от ВуУ// ели беше нае 
ш Сашеппа о! Оеуеорегв В ПЧр://Магуйс!.доддатез.сот ШЕ Репбит ! 266, 128 МВ ВАМ, 8х СО-ВОМ, 30 а вкус 7 повече разс- 


През зимата на 1786 ЕПу Кейуаг4 
е обвинена от група деца в магьос- 
ничество и впоследствие изгонена 
от градчето Блеър. Възмутените 
граждани я закарват с каруца в г0- 
рата, връзват я за едно дърво и я 
изоставят да пукне от студ. 
Вместо да стори точно това, кое- 
то се очаква от нея обаче, тя мис- 
териозно изчезва, а след това за- 
почват да изчезват и хлапетата - 
не само тези, дето са свидетелст- 
вали срещу нея, а всички наред. 
Настава паника и хората побяг- 
ват от прокълнатите си домове. 
Тук на помощ се появявате вие - 
познатият от първата игра ловец 
на вещици Топатап Ргуе. 


Елица Тодорова 
е 1одогоуаФрссиБ-Ьа.сот 


ята разказва за ЕПу Кедмага 

- основната претендентка 
за титлата Вещицата от Блеър. 
След като се запознах подробно 
с митологията, обилно заляла и 
трите игри, аз също мога с чис- 
то сърце да се кандидатирам за 
това славно прозвище. 

Докато ВУУ1 в общи линии раз- 
читаше на разследването и важ- 
ните пространни диалози изобилс- 
тваха, а ВУ/2 предлагаше основно 


П оследната част на трилоги- 


ОТ АВТОРА 


между ВМ/1 а ВМ/2. 
Първата част като 
2 че ли беше най-ба- 
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досадни схватки под път и над 
път, ВУУЗ е нещо хибридно. Все 
пак третата част има повече общо 
с първата и слава Богу - отделено 
е доволно много място на събира- 
нето на информация. Отново има 
карта и дневник. В сравнение с 
ВУ/1 и ВУ/2 все пак разговорите с 
различните герои са по-малко, по- 
малко еи лутането в гората, ма- 
кар че от него има какво да се ре- 
же още поне осем пъти. 

И третата част за съжаление 
няма възможност да се похвали с 
удобно за играча движение на ка- 
мерата. Тази неприятна особеност 
на използвания енджин беше яс- 
на още от времето на Мосите и 
за мен е загадка защо производи- 
телите и на трите блеърски игри 
са си затворили единодушно очи- 
те пред такъв важен проблем. 
Случаите, когато не си виждате 
изобщо героя, защото е зад някоя 


ледвания и диалози, 
отколкото екшън, 
макар първоначално 
да ми се струваше, 
че и толкова екшън 
йе много... Втората 
игра се отклонява- 
ше доста от тази 
концепция, изглеж- 
даше претупана и 
безобразно постна 
като геймплей, а 
третата в някаква 
степен се доближа- 
ва обратно към ат- 
мосферата, сътво- 
рена от Теглита! 
Веайу. Искрено се 
надявам трилогията 
да не се прерасне в 
1 бадвуу сапунена опера, по- 

а не докато публиката 
не си отдъхне. 


стена, са все пак малко, но са до- 
садни, да не говорим колко пречи 
това, когато се биете. Освен това 
от време на време )опаШап заби- 
ва на място, където камерата ня- 
ма възможност да го последва и 
опитите на сляпо да го върнете в 
полезрението си са едно най-про- 
тивните неща в играта. 

Екшън-предпочитанията на 
Айца! (спомнете си Зп, Е.А.К.К. 2) 
за радост са дали отражение и в 
ВУуЗ. Вече няма нужда да обика- 
ляте по пет минути около предме- 
тите, изпаднали от убитите враго- 
ве, преди да налучкате точното 
местенце, откъдето можете да ги 
съберете, достатъчно е да минете 
през тях. Арсеналът в ВУУЗ е дос- 
та обогатен - освен стандартния 
пистолет имате грамадно разпя- 
тие, с което да млатите гадовете, 
горящ кръст за ефектното им из- 
пепеляване, възможност да ги по- 
разявате с мълнии, магически ка- 
мъни, куп талисмани и какво ли не 
още. 

Музиката пазва идеално към 
действието, но звуците са малко 
по-кофти от предишните - занема- 
рени са конкретно тайнствените 
горски шумове, от които побиваха 
ей такива тръпки във филма ив 
първата част от трилогията. 


САМЕ СЦУТВ в Кемеуу 


Те 


млум.рссиБ-ра.сог 


Перфектната антиКоледна игра 


0 Копат! 


ш Тпе Сйпсп печели 
симпатии най-вече 
заради оригиналния 
сюжет и филма, по 
който е направена. 
Ако обичате игри с 
черен хумор, 
Копа! имат под- 
ходящия коледен 
подарък за вас :-) 


Ш ууму.Копат.сот Пт Р200, 32 ВАМ, 2 МВ Мщйео 


Коледна игра, в която предотвра- 
тявате раздаване на подаръци? 
Тпе Сппсй е нагледното доказа- 
телство, че от хубавите филми 
могат и да стават хубави игри. 
Особено ако са подплатени със 
солидна доза черен хумор. 


Никола Дърпатов 


дагракюоубФ рссиБ-Ба.сот 


зарязаха бизнеса с конзолите и 

започнаха да бълват игри за РС 
на килограм. Преди два месеца ви 
представихме Ме!а! Сеаг Зо!а, а само 
в този брой сме включили няколко 
техни заглавия. Това е добра новина 
за всички геймъри, защото японците 
винаги са се славели като изключи- 
телни гейм дизайнери. Поредната ко- 
ледна оферта на Копат! е базирана 
на едноименния филм "Тпе Сипс!", 
който е един от най-големите хитове 
на сезона в САЩ и по време на изли- 
зането на броя би трябвало да се 
прожектира и в родните кина. 

За какво става дума в играта? По- 
емате контрола над зеления злодей 
Сппсп, който иска ни повече, ни по- 
малко да предотврати идването на 
Коледа и свързаното с това раздава- 
не на подаръци. По нещастно стече- 
ние на обстоятелствата плановете за 
неговите адски машини, които тряб- 
ва да свършат "благородната" зада- 
ча, се разлитат във всички посоки на 
света и Сппсп тръгва лично да ги съ- 
бира и използва случай пътьом да 
развали празничното настоение на 
най-различни хора. В тази си мисия 
зеленият злодей не е сам. С него еи 


Е последно време Копат! нещо по- 


Това момче не трябва да получава коледни подаръци. 


а итр пгип 


кучето Макс, което можете да конт- 
ролирате в повечето части на игра- 
та. Макс е полезен дотолкова, че е 
по-малък от своя господар и може 
да се провира през дупки, които не 
биха били по силите на самия Сппс!й. 
Той пък от своя страна разполага с 
не особено типични оръжия като 
примерно лош дъх, който "упоява" 
неговите противници. Самите опо- 
ненти на Сппсй също пасват на ця- 
лостната атмосфера на играта. Ще 
срещнете деца, които очевидно не 
се радват особено на идеята да ос- 
танат без подаръци и замерят вашия 
герой със снежни топки, полицай, 
който ви замразява, разни странни 
пчели и други подобни. Въобще 
всичко в играта е като от комикс и 
настроението е изключително весе- 
ло дори когато губите живот. Това 
важи и за невероятно доброто озву- 
чаване. Всички текстове, освен че се 


Я да омаем тоя тип с малко дъх на чесън. 


произнасят от професионални актьо- 
ри, са направени и в рима, така че 
имате чувството, че участвате инте- 
рактивно в изключително майтап- 
чийска коледна приказка. 

Само добри думи могат да се ка- 
жат и на тема интерфейс. Управле- 
нието е много приятно независимо 
от използвания контролер и се разу- 
чава точно за една минута, което от 
своя страна прави обучаващата ми- 
сия малко излишна. Графиката не е 
от най-зрелищните, но е изключи- 
телно шарена и напълно поносима, 
особено като се има предвид, че ста- 
ва дума за анимационни герои. 

За съжаление не можах да гледам 
филма преди да напиша тези редо- 
ве, но едно е сигурно... след като по- 
играх на Тпе Сппсп, ще намеря вре- 
ме да изгледам и филма. Ако той е 
поне 809, толкова весел като играта, 
ще стане хит и в България :-) 


Машината 
за предот- 
вратяване 
на Коледа 
е повреде- 
на в нача- 
лото. 


"Матов Брсозт Матамно Мазне: 
Тора МЕВЕТ СНЕ1ЗЕ МАЗ 


Тези плакати трябва да бъдат пребоядисани. 
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Кралят на ралитата отново е на трона си 
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Царят на ралитата отново е на 
компютърните монитори. С обно- 
вена графика и невероятно разно- 
образие Сот МсВае На(у 2 показ- 


ва на конкуренцията как се правят 
истинските хитове. 


Никола Дърпатов 


даграгоуб рсс!иБ-Ьа.сот 


без много шум и рекламна 

пукотевица се появи игра, ко- 
ято постепенно успя да завладее 
геймърите и също така тихо, 
кротко и почти незабелязано ста- 
на едно от най-търсените загла- 
вия. Невероятният геймплей на 
първото Сот МсНае Кау осигу- 
ри дълъг живот на играта. Сега 
Содетаз!егв пращат своята по- 
казна игра в заслужена пенсия с 
продължението, което надмина- 
ва всичко, показвано до момен- 
та. 

Играта предлага два коренно 
различни режима, които нямат 
нищо общо помежду си. Единият 
е кръстен агсайе и най-общо ка- 
зано предлага Меед Бог Зреед по 
пистите на Сотп МсНае Найу 2. С 


П реди повече от две години 
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ВИЗИТНА КАРТИЧКА 


Име: Со МсНае, син на 
петкратния шампион в 
Впнви Вайу Спатрпоп, 
Лтту МсНае. 

Прякор: Те Нупд 
Зсовтап (Летящия шот- 
ландец) 

Дата на раждане: 5 август 
1968 година 
Националност: шотландец 

Спортна кариера: 

- Започва като мотоциклетен състезател. 
Първо участие рали в кръг от Мопа Вайу 
Спатргопвтр - Швеция 1987. Финишира 
на 36-то място. 

През 1995 година става най-младият 
световен шампион в историята на Мопа 
Найу Спатропзир. 

19 победи в стартове за световната ку- 
па. 

Последен сезон: 4-то място и 43 т. 

8 години се е състезавал със Зшраги 
Ргодпуе Теат 

актуален отбор: Рога Васпа Теат 

кола: Рога Еосиз 


други думи девизът е газ до дуп- 
ка срещу компютърните опонен- 
ти или вашите приятели. Асгаде 
е неангажиращ майтап, който не 
изисква никакви особени наст- 
ройки по колите и е подходящ, 
ако ви се иска просто да покара- 
те на воля без да се съобразява- 
те с тях или с повредите. 
Сериозната част идва като се 
пуснете в истинските ралита. Тук 
еи голямата сила на Соп МсКае 
Вайу 2. Първото, което прави 
впечатление, е грандиозното 
разнообразие, което са реализи- 
рали Содетазегв. На разполо- 
жение имате 13 коли, които за- 
почват с прочутия Бога Еосиз на 
самия Со МсНае, преминават 
през Реидео! 205 Тигро, Реидео! 
206, Гапса |педга!е, МС Меко 
6н4, Зеа! Согдоба, | апса З!га!о5, 
Зираго тргега, Тоуо!а Сого!а, 
Зега Созмопи, МИзиБв!! Гапсег, 
Еогд Рита и стигат до нестан- 
дартни неща като култовия Ми! 
Соорег. С тези возила можете да 
се пробвате да спечелите състе- 
зания по над 90 писти, разхвър- 
ляни по цялото земно кълбо. Ос- 
вен класически състезания като 
Англия, Швеция, Финландия, 
Италия и Гърция имате на разпо- 
ложение екзотични местности от 
типа на Кения, Австралия и Ин- 
донезия. За съжаление Рали Ал- 
бена не е включено, но този про- 
пуск поне според мен не е чак 


САМЕ СТИВ а Новро! 


толкова драматичен :-) 

Самите състезания са реализи- 
рани по безупречен начин. След 
като си създадете пилот и си из- 
берете степен на трудност и ко- 
ла, преминавате към настройките 
за съответното състезание. Ако 
играете на лесните нива, можете 
спокойно да се доверите на авто- 
матичните настройки, но по-опит- 
ните геймъри, които се пускат на 
по-високите степени на трудност, 
трябва сериозно да обърнат вни- 
мание на всяка отделна подроб- 
ност по подготовката на автомо- 
била. Добре е да се занимаете с 
всичко. Това включва освен избо- 
ра на подходящи гуми и екстри 
като вид окачване на колата, фи- 
на настройка на спирачките и 
скоростната кутия и нагласяване 
на чувствителността на волана. 
Ще видите, че поведението на 
вашия автомобил и съответно 
постигнатите резултати силно за- 
висят от правилния избор в тази 
фаза на играта. След като свър- 
шите в гаража, стигате и до са- 
мите ралита. А те са реализирани 
превъзходно. Още първото изда- 
ние на Со МсВае Нау беше 06- 
разцово на тема реализъм, но но- 
вата игра на Содета<егв е нап- 
раво зашеметяваща в това отно- 
шение. Физическият модел на ко- 
лите е доста прецизен и особено 
геймърите, които имат на разпо- 
ложение волани, ще се почувст- 
ват сякаш действително се нами- 
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СЪСТЕЗАНИЯТА: 


Монте Карло 
Швеция 

Кения 
Португалия 
Испания 
Аржетина 
Гърция 

Нова Зеландия 
Финландия 
Кипър 
Франция 
Италия 
Австралия 
Великобритания 


ВАЦУЕ АЦТОМОВИЕ МОМТЕ САВСО 
ТНЕ УТЕВМАТОМАС ЗУЕРВН ВАЦУ 
ЗАРАН! ВАЦУ 

ТАР ВАЦУЕ ОЕ РОВТИСАС 

ВАПУЕ САТАСИМУА СОЗТА ВВАМА 
ВАЦУ ОЕ АВСЕМПМА 

АСВОРОЦЗ ВАЦУ 

КВАЦУ МЕУ/ ФЕАГАКО 

МЕЗТЕ ВАЦУ 

СУРВИЗ ВАЦУ 

У-ВАЦУ ТОЦВ ОЕ СОВЗЕ 

ВАЦУЕ ЗАМВЕМО 

ВАЦУ АЦЗТВАЦА 

ВАЦХ ОЕ СВЕАТ ВАПА/М 


поаее - 


- Всакегойег таубегейква ив дестеацез е аеповойу 


КОЛАТА: 


Еого 


Еосиз5: 

- цена: 350.000 лири 
стерлинги 

- тегло: 1230 кг. 

- окачване: МасРпегвоп 

- скоростна кутия: 6- 
степенна 

- 4х4 

- мощност: около 300 
Кс. 

- двигател: 2, ейес Е, 4- 
цилиндров, 16-клапана 


рат по прашните и кални трасета. 
Дори ис клавиатура управление- 
то е доста приятно, а реализмът 
на симулацията е на високо ниво. 
По време на състезанията имате 
на разположение и навигатор, 
който, освен че непрекъснато ви 
говори какво да правите, дава и 
визуални упътвания за предстоя- 
щите перипетии по съответното 
трасе. 

Въобще атмосферата е на ръба 
на перфектното, а и графичната 
реализация не й отстъпва по ни- 
що. Честно казано, част от еуфо- 
ричните оценки за графиката ми 
се струват леко пресилени, но 
Сот МсКае Кау 2 има какво да 
предложи на разглезените люби- 
тели на компютърните ралите. 


Освен стандартните климатични 
промени като дъжд и сняг, които 
не са само за красота, а оказват 
съвсем пряко влияние върху със- 
тезанията, ще наблюдавате и 
непрекъснати смени на ден и 
нощ. Това, което са направили 
Содетаз!егз в това отношение, 
силно наподобява на класиката 
От Фе Насе Рго. С други думи 
преходът между деня и нощта се 
извършва по време на самото 
състезание и на практика се по- 
лучава, че даденият етап започ- 
ва през нощта, по средата на 
състезанието сте вече в дневна 
фаза, а финалът е на свечерява- 
не. Това не е особено реалистич- 
но, като се има предвид, че всич- 
ките тези неща се случват в рам- 
ките на десетина минути, но оп- 
ределено е ефектно и допринася 
за атмосферата на играта. Още 
повече, че изгревите и залезите 
са реализирани страхотно и бият 
като красота дори досегашния 
лидер на тема светлинни ефекти 
Наде Нау. Единствената по-се- 
риозна издънка в графиката е 
околната среда. Не че предложе- 
ното е грозно, но според мен в 
ерата на СеРогсе 2 можеше да се 
помисли и за нещо повече от 20- 
спрайтове на дървета. За радост 
това е дреболия и едва ли ще 
попречи на иначе перфектната 
игра да заеме своето достойно 
място на върха на геймърските 
класации по света. 


ЕЕ 
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Пирати, съкровища и много морски битки 
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0 ВеПезда ЗоНууогкз/Акейа 


ш Практически всички 
успешни "пиратски" 
симулации са вари- 
анти на Рга!ез! - 


класика на 
Мсгоргозе от мина- 
лото десетилетие. 
По неизвестни при- 
чини игрите, в които 
са въведени някакви 
сериозни новости, 
се оказаха безус- 
пешни - като напри- 
мер Согватв. От 
гледна точка на 60- 
гатство на възмож- 
ности и реализъм 
като че ли досега 
най-добрата игра на 
тази тема си остава 
Зеа |едепйз, която 
дори за момента е 
със сравнително 
прилична графика и 
все още е интерес- 
на. 


ш пир://зеадодз.6е/зой.сот/ 


Апоу, таму риа?ез! Аз съм Нико- 
лас Шарп и моите приятели ме 
наричат Ужаса на Моретата! Как 
ме наричат неприятелите ми не 
знам, тъй като те всички отиват 
на дъното на океана преди да ус- 
пея да ги попитам! 


Генко Велев 
9 уейеубрссиБ-Ба.сот 


род, който винаги е бил свър- 

зан с морето. Баща ми - Мал- 
кълм Шарп тръгна на тайнствено 
плаване преди почти двадесет го- 
дини и оттогава не знам нищо за 
него. Единственият ми спомен е 
медальон с неговия лик. Всичко за- 
почна, когато един ден отплавах с 
кораба на вуйчо си за Амстердам, 
но по пътя ни пресрещна испански 
боен кораб и ни плени. Бях прода- 
ден като роб на плантация в Новия 
Свят. Работих цяла година на 
тръстиката, но една нощ заедно с 
няколко мои другари по съдба отк- 
раднахме малко испанско корабче 
и успяхме да избягаме. Добрахме 
се до Найгоск - най-голямата анг- 
лийска колония и поисках от губер- 
натора каперско свидетелство. Та- 
ка щях да отмъстя на испанците и 
да понатрупам пари, а ако имах 
късмет, можех да открия някаква 
следа от баща си. 

Така започва играта Зеа Оодв, 
разпространявана от Вейезаа, коя- 
то има сериозни шансове да стане 
истински хит! Игрите за пирати ви- 
наги са представлявали силен ин- 


р оден съм в Портсмут, в стар 
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терес, но за съжаление последни- 
те опити в този жанр бяха трагич- 
ни. Последната действително доб- 
ра игра бе Зеа | едепдз от 1995 го- 
дина. Любопитно е, че и двете заг- 
лавия за направени от руснаци - 
Зеа Оодз от неизвестната фирма 
Акейа, а Зеа | едепйз бе първото 
произведение на хората, които се- 
га правят поредицата Наде 0! 
Мадез (повече подробности относ- 
но Ваде о! Мадез |! можете да 
прочетете в бр. 3 на РС Си). 

Трудно е да се определи съвсем 
точно към какъв жанр принадлежи 
тази нова пиратска игра. В нея има 
елементи на ВРО, на морска симу- 
лация и на аркаден екшън. Може- 
те да играете съвсем точно по сце- 
нария - главният ви герой става 
английски капер и започва да оби- 
каля моретата, да води морски 
битки и да решава поредица от ку- 
естове, като преминава през реди- 
ца премеждия и обрати на съдбата 
- предателства, измама, интриги и 
удари в гърба, докато разкрие съд- 
бата на баща си и изгради собст- 
веното си бъдеще. Можете обаче и 
изобщо да не карате по сюжетна- 
та линия, а да се съобразявате са- 
мо със собствените си настроения. 
Не е проблем да преминете на 


страната на французите, да стане- 
те известен морски пират или дори 
да се прехвърлите на страната на 
испанците! Същевременно в игра- 
та има и сериозни елементи на 
КРа, тъй като с течение на време- 
то Николас Шарп се превръща в 
стар морски вълк, притежаващ 
най-разнообразни умения и коман- 
дващ цяла флотилия от мощни 
бойни кораби. 

Сред преимуществата на Зеа 
Оовв са прекрасната графика и не- 
вероятно добрият зоипа. За разли- 
ка от досегашните подобни игри 
градовете не са представени вече 
само като менюта, а представля- 
ват истински З0-изображения - мо- 
жете да ходите по улиците, да го- 
ворите с обитателите и войниците 
и да влизате в сградите - поне в 
тези, които представляват някакъв 
интерес. Обикновено в големите 
колонии ще намерите офиса на 
местния губернатор (куестове и ин- 
формация), кръчмата (куестове, 
набиране на екипаж и на офице- 
ри), магазин (универсален - оттам 
купувате гюллета и други боепри- 
паси за оръдията, дъски и платно 
за ремонт и различни стоки за тър- 
говия) и корабостроителница (ре- 
монт и купуване на нови кораби). 


САМЕ СВ а Кемеу/ 


Наистина градовете не са особено 
големи, но все пак те не са главно- 
то поле за действие на играта - по- 
голямата част от времето си ще 
прекарате на борда на кораба си. А 
корабите са изобразени с неверо- 
ятна детайлност и прецизност. От 
палубата ще водите морски битки, 
ще потопявате или пленявате про- 
тивниците си и дори ще имате въз- 
можност да атакувате пристанищ- 
ните фортове и да оплячкосвате 
градовете. 

Колкото до звука в играта - той е 
просто невероятно добър, особено 
ако разполагате със зитоипа сис- 
тема. Корабният корпус под крака- 
та ви зловещо проскърцва от голе- 
мите вълни, платната плющят, вя- 
търът свири във въжетата и всичко 
това на фона на непрестанния ех- 
теж на корабните оръдия. За музи- 
ката също могат да се кажат само 
суперлативи. Тя се изпълнява от 
Московската филхармония и е на- 
писана специално за играта с раз- 
лични теми за различните моменти 
и различните нации. Освен това е 
ненатрапчива и приляга на играта 
дотолкова, че от един момент на- 
татък се превръща в част от нея. 

За съжаление има и някои дреб- 
ни недостатъци в геймплея. До да- 
тата на излизане на списанието ще 
има вече и ракй, който ще отстра- 
нява някои недоглеждания или 
дребни и досадни бъгове, но веро- 
ятно и част от проблемите ще ос- 
танат. Едно от най-сбърканите не- 
ща е премахването на носовите 
оръдия на корабите (исторически 


В пристанището. 


Родният Портсмут. 


всички по-големи ветроходни кора- 
би са имали по 2 до 4 предни оръ- 
дия). По тази причина доста от 
морските битки са буквално безин- 
тересни - ако имате малък, но бърз 
кораб, е възможно да потопите с 
няколко класа по-голям Байезтр 
просто като бягате безспирно пред 
него и непрекъснато го обстрелва- 
те с кърмовите си нещастни оръ- 
дийца. 

Все пак този и другите сравни- 
телно досадни недостатъци се ком- 
пенсират от цял куп интересни 
хрумвания. Главният ви герой трупа 
ехрепепсе ров и качва нива (т.е. 
сваля нива, ако трябва да бъдем 
абсолютно точни). Всеки две нива 
му дават правото да командва ко- 
раби от по-висок клас и така дока- 
то стигне до огромните Байезтрв. 
Освен това качването на клас ви 
дава и три зК!! ро!5, които можете 
да разпределяте между няколко 
различни умения, като например 
"работа с платната" (зай5), прицел- 
ване с оръдията (дипаупта), зареж- 
дане на оръдията, търговия, ре- 
монт, защита, абордаж ит.н. Но 
качването на ниво не е единстве- 
ният начин да повишите уменията 
си. Можете да наемате различни 
офицери, чиито зК!! ров се суми- 
рат с вашите. Например боцманът 
помага за управлението на платна- 
та и при абордажите, наемането на 


мумму.рссмр-ра.согп 


корабен лекар води до по-висока 
степен на защита (ранените се пре- 
вързват и влизат обратно в строя), 
а дърводелецът ремонтира корпуса 
на кораба и платната (изненадва- 
що:)). Противно на очакванията 
обаче офицерите се намират труд- 
но и поне по-добрите от тях ще ви 
струват доста жълтици всеки ме- 
сец или ще трябва да решите ня- 
какви странични куестове, за да ги 
привлечете на кораба си. Най-це- 
нен ще бъде първият ви помощник 
- той може да командва превзетите 
на абордаж кораби и да ги откарва 
в пристанището за продан - което 
вече е доста солиден източник на 
доход (ако нямате първи помощ- 
ник, при успешен абордаж ще 
трябва да изберете един от двата 
кораба и да потопите другия, след 
като оберете ценния товар). 

Играта нямаше да бъде толкова 
интересна, ако нямаше и подробна 
оп-тпе пер. Имате изчерпателна 
информация буквално за всичко, 
което ви интересува и освен това 
можете да преконфигурирате кла- 
вишите за управление според соб- 
ствените си предпочитания. Изоб- 
що въпреки някой и друг несъщес- 
твен бъг и няколкото дребни сла- 
бости Зеа Оод5 има сериозни шан- 
сове да стане любима игра за все- 
ки, който обича морските приклю- 
чения! 
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Предизвестената 
смърт на геймърския 
секссимвол няма да 
отчае ниКого. 

Иде Мех Сепегатоп 


Ш умлууДотБгащегсот В Р!-266, 16 МВ НАМ, 2МВ НОО 


Ш екшън-приКлючение 


ОТ АВТОРА 


ш Спготс!ез е солидна 
и добре направена 
игра с безнадеждно 
остаряла концепция. 
ога да я препоръ- 
чам с известни уго- 
ворки само на най- 
фанатизираните Ла- 
а-фенове или на 
тези, които не са иг- 
рали Тот Кащег от 
известно време 
гледката на екрана 
не им се струва 
константно деа ми. 
Все пак някои от 
нивата са много ин- 
тересни, филмчетата 
са изключително за- 
бавни, а поносима- 
та трудност за пър- 
ви път позволява 
дори на начинаещи 
геймъри да видят 
заключителната 
анимация. 


"Сага ми Бе Баск 
зооп!" Дотогава - 
В.1.Р. Того Вайдег 


Амин. 


Лара се забавлява с 
декорите от "Зов за 
завръщане". 


Преди пет години, когато 
повечето игри правеха 
първи плахи стъпки в тре- 
тото измерение, ориги- 
налният ТотЬ Ва!йег със 
своята изцяло 30-среда 
беше революционен. 


Никола Икономов 
| годегдиза.пе! 


беше позната от заглавия ка- 

то Раде То Васк, но именно 
Тотр Ващег бе играта, която пре- 
върна екшън-приключението в 
един най-популярните жанрове. 
Без него вероятно нямаше да ви- 
дят бял свят някои от най-хитови- 
те игри през последните години 
като Огакап, Зош Неамег, 
Зпадоутап или Неаму Мета! 
ЕАКК. 2. 

Всяка от тях малко или много е 
заимствала основната идея от 
ТотЬ Найег, но също така я е до- 
развила. Наблюдавайки прогреса 
на "учениците" си, "учителят" така 
и не мръдна нито стъпало по-наго- 
ре. Мудната му еволюция може да 
бъде сравнена със спортните се- 


( ходна игрова концепция вече 


рии на ЕА - по малко новости вся- 
ка година, но нищо съществено. В 
това време славата на Лара вех- 
неше, а магията и оригиналността 
отдавна се бяха изгубили в мрач- 
ните анали на геймърските хрони- 
ки. Но едва ли има друго загла- 
вие, което да е оказало такова 
влияние в историята на компютър- 
ните игри и при това е стигнало до 
четвъртото си продължение. 
"Веврес! би казал Али Джи в този 
случай и като се замисля, серията 
все още щеше да се радва на ува- 
жението на всички геймъри, ако 
Соге Оезтоп бяха развили прекрас- 
ните идеи на оригинала, вместо да 
ги мултиплицират в няколко игри. 
ТотЬ Ващег Спгопкез слага фи- 
налния щрих в поредицата, каква- 
то я познаваме досега (вижте "Но- 
вите дрехи на Лара" в края на ста- 
тията). Както сигурно вече знаете 
от ргемем-то във втори брой на РС 
СшЬ, Лара е обявена за мъртва. 
След възпоминателната служба в 
нейна чест, всички близки и позна- 
ти на авантюристката се събират в 
английското имение на семейство 
Крофт, за да си припомнят пред 
уютната топлина на камината раз- 
лични случки от нейното минало. 
Всяка от тези случки (хроники) 
представлява самостоятелно 
приключение без сюжетна връзка 
с останалите. Очакват ви четири 
епизода от живота на Лара 
Крофт, разпределени в 13 нива, в 
които отново всичко се върти око- 
ло мистериозни и легендарни ре- 
ликви. Приключенията на атрак- 
тивната екшън-археоложка (по де- 
финицията на Индиана Джоунс) 
ще ви отведат в Рим, Русия, оби- 
таван от духове ирландски остров 
и свръх-технологичен небостъргач. 
Сравнително елементарният 
първи епизод е разширен опа! в 
който ще можете да свикнете с 
управлението, рипайки на воля из 
полупразни помещения, отваряйки 
заключени врати и стреляйки по 
сравнително безобидни четирино- 
ги. Лара е по следите на леген- 
дарния "Философски камък" в 
Рим, а обстоятелствата ще я 
срещнат със старите й познайници 
от първа част на ТотЬ Нащег - 
бандюгите Ларсън и Пиер. На края 
на епизода ще се озовете в Коли- 
зея, където ви очаква ефектен 
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Новата генерация Тот 
Ващет-приключения ще 
се отличава с превъз- 


зПпомидоу/п с грамаден и могъщ бос. 
Действието на следващата хро- 
ника се развива в руска военна ба- 
за, а впоследствие и пристанище 
за подводници. Този път целта ви 
е библейският артефакт "Копието 
на съдбата". В тези нива властва 
традиционният за поредицата 
ТотЬ Нащег-геймплей, като акцен- 
тът пада върху ефектните прест- 
релки. Третият епизод проследява 
случка от юношеството на Лара 
Крофт, в която ще придружите 
16-годишната тийнейджърка на 
мистериозен ирландски остров, 
където противникът й е ужасяващ 
демон. Хлапачката не разполага с 
оръжия и разчита на репертоара 
си от акробатични умения, на бър- 
зината и съобразителността си, за 
да мине през всички препятствия. 
Безспорно най-интересен е пос- 
ледният епизод на Сйгоп(с!ез, в 
който Лара трябва да се промъкне 
в строго-охранявана хай-тек сгра- 
да и да открадне египетския арте- 
факт "Ирис". Вдъхновена от извес- 
тни 5с!-! филми като "Матрицата", 
тази част на играта предлага зна- 
чително по-разнообразен и срав- 
нително необичаен за поредицата 
геймплей. Идеята е в това да се 
промъквате крадешком из пълната 
със защитни системи и пазачи 
сграда и по възможност да отст- 
ранявате тихо и безшумно против- 
ниците си. За да се справи със 


ходна графика. 


По дяволите, някой 
е взел гайдип-а 
преди мен! 


сета 
ИНА 
пазинт 


страховитата пасмина от киборги, 
роботи и копои, Лара трябва да се 
възползва от помощта на компю- 
търния гений ЗИП, който поддър- 
жа постоянна радио-връзка с нея. 
Тя има на разположение и специ- 
ална автоматична снайпер-пушка 
с три режима на стрелба, която 
неведнъж ще й спаси кожата. 


Геймплей и 
други бедствия 


Геймърите, които добре познават 
поредицата, бързо ще забележат, 
че Спгопк!ев е значително по-лес- 
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лат а 


Тази програмка ще ви позволи да 
развихрите фантазията си. 


на от предшествениците си. По 
принцип една от запазените марки 
на ТотЬ Нащег винаги е била аб- 
сурдната сложност, която принуж- 
даваше дори гейм-ветераните да 
играят през цялото време с подро- 
бен ма!Коцай на коленете. 

Петата част на ТН е от най-дос- 
тъпните в серията и може да бъде 
мината за около двайсетина часа 
игра, дори от тези, които носят гор- 
дата титла "по!опоцз |атег". При 
все това в Сйгопк|ез има няколко 
супер-подли пасажа, особено в тре- 
ти епизод, които трябва да бъдат 
минати за определено време. След 
двайсетия неуспех и след като из- 
черпите репертоара си от каруцарс- 
ки псувни, ви иде да зарежете тая 
пущина и да се захванете активно с 
медитация и йога. 

Бях много разочарован, че в иг- 
рата няма почти никакви загадки 
или логически главоблъсканици, с 
каквито например изобилстваше в 
Газ! Веуеа оп, по мое мнение най- 
добрата част в поредицата след 
оригинала. 

Основна част от т.нар. "загадки" 
тук се състои в това да намерите 
някаква джаджа, която отваря дру- 
га джаджа - ключът в ключалката, 
мечът в ножницата... ясна ви е кар- 
тинката. Само дето вместо истинс- 
ки ключове за разнообразие авто- 
рите са сложили мистериозни ре- 
ликви, печати, медальони, статует- 
кии прочее. Ако притежавате нуж- 
ния предмет за отварянето на да- 
дена ключалка, инвентарът ви ав- 
томатично ще го освети, така че да 
не се наложи дори елементарна 
инициатива или раздвижване на 
закърнели мозъчни пластове от ва- 
ша страна. 

"Сезам, отвори се!" - пъзелите се 
редуват с крайно противни 
|итрвгип-пасажи, които обикновено 
изискват бързина и свръхпрецизно 
скачане от точно определено (ед- 
но-единствено възможно) място. 
Слава богу, поне ги няма досадни- 
те загадки тип Сокобан (премести 
блокчетата). 

Първите три епизода следват 
плътно и безрезервно до болка поз- 
натата формула от предишните 
приключения на Лара. Като геймп- 
лей се отличава единствено пос- 
ледната част от играта, в която 
влиза в употреба новата безшумна 
атака. Идеята е в това да се про- 
мъкнете иззад някой нищо неподо- 
зиращ нещастник и да го "приспи- 
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Новият 

имидж на 
> Лара - 

с оскуба- 

ни вежди 


те". До четвърти епизод този хума- 
нен метод се използва само вед- 
нъж в руската подводница, за да 
халосате с щанга един мастит гот- 
вач, който, ако ви усети, за секунди 
ви превръща в лебервурст с касапс- 
кия си нож. Безшумната атака при- 
добива истинско значение едва в 
последния епизод, където са ком- 
бинирани идеи от новаторски ек- 
шън игри като Меа! Сеаг ЗоПд и 
Те - Тпе Оак Рго|ес!, със стан- 
дартния ТотЬ Ващег-овски геймп- 
лей. Страхотната нова анимация на 
Лара показва как тя тихичко се про- 
мъква зад някой постови с напоена 
с хлороформ кърпичка, упоява го 
за секунди и го поддържа с коляно, 
за да не се сгромоляса шумно на 
земята и да алармира аверите си. 


ТотЬ Ваше Еогеуег 


Притежателите на РС-версията на 
Спгопез получават екстра, която в 
някои отношения е по-ценна и от са- 
мата игра - леко модифициран ва- 
риант на оригиналната програма за 
създаване на нива на Соге Оезоп. 
Геуе! едког-ът обаче е нож с две ост- 
риета - от една страна, той може да 
ви предложи дълготрайно занима- 
ние, ако наистина сте закъсали тол- 
кова много за още Тот Найег, но 
от друга, овладяването му е изклю- 
чително сложно и коства повече 
време, отколкото който и да е сред- 
ностатистически геймър е готов да 
отдели за подобно начинание. Като 
видите документацията към това чу- 
до, съперничеща с тази на 30 Зшдо 
МАХ, ще ви секне меракът. Най-ве- 
роятните потребители на програмка- 
та ще са зажаднелите за пищни 
женски прелести пъпчивци, които 
ще си поиграят с нея само и само за 
да открият няколко дена по-късно, 
напълно фрустрирани, че няма ника- 
къв начин да смениш текстурите на 
Лара (знаете за какво говоря). 

Тъй като Тот Найег винаги е бил 
зпд!е рауег-игра, редакторът за нива 
едва ли ще окаже някакво влияние 
на тод-сцената в мегпе!. 


Щ, 


Мех! депегаНоп ще бъде наблегнато на 
интересните персонажи. 
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Само за 
гепм-археолози 
и антиквари"! 


Спгопез изглежда доста добре с 
богатите си и наситени текстури, да 
не говорим, че играта върви бързо 
дори в най-високите разделителни 
способности. Анимациите на Лара 
както винаги се първокласни и изк- 
лючително забавни. Трудно е да се 
каже същото за останалите обитате- 
ли на ТотЬ Нащег-света, които изг- 
леждат квадратни и ръбести в срав- 
нение с плавните овали на архео- 
ложката. Това обаче е проблем, с 
който ТН-феновете отдавна са се 
примирили. Безспорно за такъв оста- 
рял енджин Спгопкевз се справя от- 
лично, но в сравнение с жанровите 
си събратя като Неаму Ме!а! Е.А.К.К. 
и Випе, ТотЬ Нащег изглежда като 
антика, достойна за археологическа 
изложба. Античен впрочем е и абсо- 
лютно непромененият вече пета го- 
дина геймплей. 

Звуковите ефекти са прилични, но 
истинският пирон е музиката, която 
се променя в зависимост от ситуаци- 
ята. Така например, когато някоя гад 
дебне нашата любимка от засада, 
ще чуете тревожни, обезпокоителни 
тонове, които ще ви вдигнат адрена- 
лина до небесата. 

Уви, някои от най-старите пробле- 
ми на поредицата все още не са пре- 
махнати - това все пак е пета част, 
дявол го взел! Лара продължава 
чат-пат да "потъва" в някои стени за- 
ради спррта-бъговете и все още 
трябва с прецизността на хирург да 
застане точно над някой предмет, за 
да може да го вземе. Нещото, което 
обаче буди пълно недоумение, е за- 
що за пореден път авторите са оста- 
вили въртящата се камера. Само за- 


Тийн-Лара. 


т бърза графика, коя- 
то върви отлично 
във високи раздели- 
телни способности 


т Лара Крофт като 
Тринити 


т редактор за създа- 
ване на собствени 
нива 


т абсолютно непроме- 
нен геймплей 


в почти пълно отсъст- 
вие на загадки 


# характерните Тот 
Надег-недостатъци 
и бъгове (за пети 
път) 


мумлу.рссмБ-ра.сога 


Лара Крофт е 
потънала в размисли 
за бъдещето си. 


ради нея ритнах камбаната около 
двайсет пъти. Актуални заглавия ка- 
то Неауу Ме!а! Е.А.К.К. например до- 
казаха, че има много по-интелигент- 
ни решения в тази насока. 


Новите дрехи на Лара 


Докато екипът, снимащ филма 
ТотЬ Нащег, вършее из Камбоджа, 
Соге Оезюп работят усърдно върху 
бъдещия облик на Лара Крофт и 
сие. "Новото поколение" (Мех! 
Сепегайоп) е подходящо заглавие за 
игра, която според думите на създа- 
телите си ще скъса напълно с коре- 
ните на поредицата и ще предложи 
напълно нова концепция. Очакващи- 
ят се за втората половина на 2001 
година Тотр Нащег "Чех! Сепегайоп" 
ще излезе паралелно за РС и за 
Раузайоп 2. Този път специалистите 
от Соге смятат да ударят в земята 
конкуренцията с размазващо добър 
енджин и съдейки по първите кар- 
тинки, които имаме от играта, няма- 
ме основание за съмнение. 

Лара ще има напълно нов имидж и 
житейски възгледи и ще изглежда 
значително по-зряла. Зряла ще бъде 
и тематиката на играта, която този 
път ще предложи по-интересни и 
добре развити персонажи, вълнува- 
ща история, която няма да е само 
параван за действието и мрачна, 
зловеща атмосфера. По първото 
филмче от Мех еп можем да зак- 
лючим, че по някакъв начин Лара е 
попаднала извън закона и е прес- 
ледвана от всички. Нямам търпение 
да разбера дали ще станем свидете- 
ли на нещо като Сапо а Найег... 


или Как игрите се 
превръщат В мъчение 
ш ПЕ Меда 


„ОТ АВТОРА 


а Нидо 30 е нагледен 
урок как да не се 
правят игри. Докато 
се борите с контро- 
лите, непрекъснато 
ще имате чувството, 
че управлявате ге- 
роя с помощта на 
телефон. Просто на- 
тискането на даден 
бутон по никакъв 
начин не означава, 
че вашето човече 
действително ще 
направи нещо. Дори 
само това е доста- 
тъчно да класира иг- 
рата сред най-голе- 
мите издънки на го- 
дината. 


ш пир://умлу.ПидоЗа.сот/пидоЗа пт! 


Тези хищни растения са от най-опасните противници. 


Едно тролче спасява света. Звучи 
добре, но лошата новина е, че по- 
не засега няма никакъв шанс да 
се намери герой, който да спаси 
геймърите от създателите на 
Нидо 30. 


Никола Дърпатов 


дагратоу Ф рсс!иБ-Ба.сот 


долнопробни тв канали на За- 

пад върви доста съмнително 
детско предаване на име Нидо. В 
същото зрителите имат възможност 
да се обаждат в студиото и чрез на- 
тискане на бутоните на телефона да 
управляват едно тролче на име 
Нидо. Целта на играта е да се пре- 
кара тролчето през най-разнообраз- 
ни нива и естествено да се навъртят 
солидно количество импулси на заб- 
лудения зрител, който се е обадил. 
Авторите на това гениално предава- 
не още преди години си внушиха, че 
техните суперсемпли игрици са го- 
лям хит и започнаха да ги издават и 
в домашни версии, за да могат гей- 
мърите да тренират с истински нива 
преди да се включат в ефир. Така 
се появи цяла серия от Нидо игри, 
като всичките се надпреварваха да 
поставят тъжни рекорди по нека- 
дърност. Очевидно бурните протес- 
ти срещу пускането на такива щуро- 
тии не са имали никакъв резултат, 
защото сега на пазара се появи още 
едно отроче на тази серия. Нидо ЗО 


0 т доста време по най-различни 


би следвало да е |итрп"гип и да 
разказва историята на тролчето 
Нидо, което се опитва да спаси жи- 
телите на едно село от зловещия 
Ооп Сгосо. Самият сюжет не е нищо 
особено, но в интерес на истината е 
от най-сполучливите компоненти в 
рата. Графиката и звукът също се 
ядват, но за лош късмет в цялата 
тази работа има и геймплей :-(А той 
е кошмарен. По някаква причина 
програмистите са преценили, че ин- 
терфейсът на оригиналната игра е 


млмм.рссмр-ра.сот 


зе 
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много удачен или пък са решили да 
запазят нейната атмосфера като са 
направили вашия Нидо трудно до 
напълно неуправляем. Това важи с 
пълна сила независимо какъв конт- 
ролер ползвате. В продължение на 
близо час се мъчих и с клавиатура, и 
с джойстик, и с джойпад, но резул- 
татът беше абсолютно еднакъв. На 
практика нямате никакъв шанс смис- 
лено да контролирате какво прави 
тролчето по екрана и така Нидо се 
изражда в непрекъснато отправяне 
на лоши пожелания към цялата ро- 
да на неговите създатели. 

Самите нива също са пълна скръб. 
Идеята е да събирате диаманти и 
да избягвате най-различни препятс- 
твия. И двете задачи по принцип са 
суперелементарни и не биха затруд- 
нили дори пеленаче. Единственият 
елемент, който включва по-голямо 
предизвикателство, е именно управ- 
лението, но то така или иначе е год- 
но само да ви докара до нервна кри- 
за. А като изпаднете в такова състо- 
яние на духа, така или иначе ще 
имате в главата си само мисли как 
по най-бързия начин да намерите 
създателите на тази игра и да ги 
убедите дори с помощта на грубо 
насилие и индиански мъчения нико- 
га повече да не правят компютърни 
игри. 


Диамантите носят допълнителни животи и други бонуси. 
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САМЕ СЦУВ в Кемеу/ 


птеш 


Игра, Която си заслужава да бъде охулена 


т Е9о5 и егаспуе 


 пур://ммм тетеумопдв.сот тепе пдех Пазп.зеит! 


улум.рссчБ-ра.согп 


ШР! 266, 64 МВ НАМ, ВМВ УВАМ 


т АсЧоп-Адуепшге 


Боян Спасов 
рогапФ рссиБ-Ьд.сот 


обещаващо. Действието се раз- 

вива в средните векове, по-точно 
към средата на 14-ти век, когато Анг- 
лия и Франция за пореден път са се 
хванали за гушите. И докато при дру- 
ги игри не е обърнато особено голямо 
внимание на фактите, тук ясно си ли- 
чат усилията за акуратно и прецизно 
възстановяване на историческата 
действителност. Към играта е прило- 
жен и виртуален музей, който има за- 
дачата да ви въведе в обстановката. 
Последователно ще посетите средно- 
вековен град, замък на местен благо- 
родник и рицарски турнир. Ако сте лю- 
бознателни и се интересувате от исто- 
рия, ще се зарадвате на тази възмож- 
ност да обогатите общата си култура. 
Парадоксално, но според мен именно 
това е най-стойностната част от цяла- 
та игра, въпреки че е замислена само 
като притурка. 

Историята на Пте!те се развива 
точно на тази средновековна сцена, 
но главните герои са хора от нашето 
време. Всъщност едноименният роман 
на Майкъл Крайтън се продава в комп- 
лект с играта и явно се предполага да 
го прочетете преди да започнете да 
играете. Ако нямате тази възможност 
(както подозирам), сюжетът ще си ос- 


В самото начало играта изглежда 


ОТ АВТОРА 


ш Трагедията е в това, 
че от Птейпе може- 
ше да стане много 
добра игра. Има 
свежи идеи, стра- 
хотна атмосфера и 
историческа автен- 
тичност, преплетена 
с фантастични еле- 
менти. За съжале- 
ние има и много 
груби грешки, до- 
казващи недвусмис- 
лено, че създатели- 
те на Птейпе си ня- 

мат и понятие за т0- 

ва какво всъщност 
се очаква от една 
компютърна игра. 


Подземната река 
изглежда доста 
красиво. 


Ще участвате ив 
рицарски турнир. 


завои, 


Местните благородници пируват. 


тане пълна мистика за вас. Единстве- 
ното, което ще проумеете, е че ваша- 
та тричленна група трябва да използ- 
ва машината на времето и да спаси 
Професора, който е попаднал в капа- 
на на миналото. Присъства и задължи- 
телният злодей, който очевидно също 
е ваш съвременник. Но как е възмож- 
но пътуването във времето, кой е въп- 
росният Професор, кой е злодеят, кой 
е вашият герой, какво правят всички 
те в 14-ти век и какво всъщност става 
не се надявайте да разберете, освен 
ако не прочетете книгата. 

Като се абстрахираме от неясната 
история, най-големият недостатък на 
тази игра е, че 


тя свършва още преди 
да е започнала 


За да се преборя с Пте!те, ми бяха 
нужни цифром и словом два часа, ка- 
то не срещнах нито едно сериозно 
предизвикателство. И това не е защо- 
то аз съм много добър, а защото игра- 
та е прекалено лесна и кратка. Ще 
преминете през разнообразни ситуа- 
ции, някои от които са много хитро за- 
мислени и атрактивно изпълнени -- 
например нощното препускане из под- 
паления град. Но всичко свършва мно- 
го бързо и крайният резултат е неза- 
доволителен. Макар че играта се води 
"приключение", на умерени порции ще 
получавате малки дози безкръвен ек- 
шън. Битките в общия случай продъл- 
жават докато противникът ви се пре- 
даде и дори не се надявайте да убие- 
те някого, тъй като в такъв случай ще 
бъдете незабавно наказани с рестар- 
тиране на нивото. Като цяло - геймп- 
леят е крайно незадоволителен и мо- 
же да ви направи впечатление само 
ако досега не сте се сблъсквали с по- 
добна игра. 
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Графиката би била напълно прием- 
лива, ако не присъстваха няколко ста- 
ри като света бъгове - несъвпадащи 
текстури, грозни размазани фонове, 
сковано анимирани персонажи... Кога- 
то разгледате небето, с изненада ще 
установите, че се намирате във вът- 
решността на куб, по стените на който 
са залепени облаци и планини! Ръбо- 
вете на този куб се виждат съвсем яс- 
но и моята първа реакция бе да търся 
причината в собствената си видеокар- 
та, а не в некадърната реализация. А 
иначе се забелязват и доста добре 
пипнати елементи и детайли, като яв- 
но художниците и дизайнерите не са 
си пестили труда и са гонили максима- 
лен реализъм. 

Музиката е добра и създава напре- 
жение там, където трябва. В звуково 
отношение най-големият недостатък 
е некачественият говор. Това особено 
добре си личи в "музея", където ваш 
гид е гласът на самия Майкъл Край- 
тън. Може би това решение е взето 
умишлено, за да бъдат впечатлени 
неговите фенове, но определено не 
звучи професионално, нито увлека- 
телно. 

Не се съмнявам, че романът Пте пе 
е много добър. Но според мен за Май- 
къл Крайтън би било по-добре да се 
придържа към писането на книги и да 
не се захваща с компютърните игри. 
Защото играта Ттете може по-лесно 
да мине за интерактивна историческа 
енциклопедия или обучаваща програ- 
ма за начинаещи геймъри, отколкото 
за сериозно заглавие. И ако сте нап- 
равили грешката да си я купите, само 
след два часа ще си искате парите 06- 
ратно, тъй като това е цялото игрово 
време, което тя предоставя. 


САМЕ СШВ а датог 


Вид и Таг трябва да решат сложни загадки. 


ПМ КЕХ ЕОВ НЕСР 


Тмее!у е верен помощник на 
Виб5. 


Тперизкег 


ПътуВане през Времето с любими герои 


ш пюогатез 


ОТ АВТОРА 


ш ПтеБисего е весе- 
ла игра без особени 
претенции. В нея 
новости няма, но 
любимите герои и 
симпатичните лафо- 
ве на Вид5 и Таг га- 
рантират приятни 
часове за всички 


възрастови групи. 


Къде са мишките? 


Видз Виппу отново е на компю- 
търните монитори. Този път в ком- 
панията на тасманийския дявол 
Таг. 


Никола Дърпатов 


даграгоу Ф рссиБ-Ба.сот 


Оийу Писк отново е сътворил го- 
ляма глупост. При опит да се справи 
с мишата напаст при симпатичната 
баба Сгаппу той разваля нейната 
машина на времето и така създава 
пълен хаос в Сгапуисп. За щастие 
Вид5 Виппу и Таг са наблизо и баба- 
та набързо ги призовава на помощ, 
за да спасят положението. Така за- 
почва новият 3ЗО |итрпгип с героите 


Ш иму.подгатез.сот # Р233, 32 ВАМ, ОгесК 7, 30 т)итрп Вип 


от известната анимационна пореди- 
ца. Целта в играта е, командвайки 
Видв и Таг, да съберете определено 
количество зъбчати колела от ма- 
шината на времето, които са се раз- 
пръснали из най-различни зони на 
времето. След като съберете всички 
колела от съответната зона, трябва 
да премерите сили със съответния 
Возв на зоната и преминавате в 
следващата епоха. И така до края 


на света или поне докато успеете да - 


съберете чарковете от машината :-) 
Зоните са няколко и са доста разно- 
образни като във всяка от тях ще 
срещнете различни герои от сериа- 
ла. Така примерно в арабския свят 
като Возз ви очаква самият Етег 
Еидд. По-късно ви предстои разход- 
ка из страната на ацтеките, излет 
до средновековието и много други 
приключения. Интересното е, че в 
новата игра имате възможност да 
командване и тасманийският дявол 
Таг. Той си има специфични качест- 
ва и доста от пъзелите са нереши- 
ми, ако не прибегнете до неговата 
помощ. В играта активно присъства 
и птичето Тмееу, което този път не 
служи за закуска на най-различни 
герои, а ви дава ценни напътствия 
за решаването на ребусите. Иначе 
основната роля отново е за Вид, 
който ръси лафове на поразия и ще 
зарадва всички свои фенове. 

Като графика и контроли новата 
игра е направена приятно и е дос- 


тъпна за всички - от най-малките до : 


по-старите геймъри. Типичният за 
Видз Виппу и Таг хумор пък гаранти- 
ра, че приключението през времето 
няма да ви доскучае бързо. 


мумлу.рссшр-Ба.соп 


Ши) 
Шошиузвдат 
ВАСУО 


Елица Тодорова 
е ТодогомабрссиБ-ра.сот 


задачата да се наложат като 

разработчици на игри за всички 
платформи. В новото им рали, носе- 
що името на един от най-популярни- 
те герои от анимационните филмче- 
та - Уди Кълвача, ще имате възмож- 
ност да се впуснете в лудешко със- 
тезание и да премерите силите си с 
още девет познати муцуни, сред ко- 
ито са У/пте Моодрескег и Су 
УМШу, всеки с уникални способности, 
даващи им предимства за спечелва- 
не на гонките. Играта се разпростра- 
нява във формат за Раузфайоп, 
Огеатсая!, РС и дори СатеВоу 
Со/0г, но като изключим последната 
платформа спецификациите са 
идентични за останалите версии. 

На разположение имате четири 
типа коли - практични, състезателни, 
всъдеходи и шантавите Чаор!ез. С 
тях ще се състезавате на 16 писти, 
включващи Лас Вегас, Япония и Лох 
Нес. Ралито е разделено на четири 
разновидности, с цел разнообразя- 
ване на геймплея. и 

Като се изключат типичните за 
нетествани продукти бъгове, навли- 
зането в стените и изчезващи текс- 
тури - Мооду Моодрескег Наста е ко- 
лоритно и забавно заглавие, което 
ще се хареса и на малки, и на голе- 
ми. 


КК. сериозно са се заели със 
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1 «- 


Ш Суап 


ОТ АВТОРА 


ш Кеа!/МУЗТ не е като 
другите куестове, 
които виждаме на- 
последък. За добро 
или за лошо в нея 
няма дълги диалози, 
неочаквани обрати 
и запомнящи се 
персонажи. Загадки- 
те също са от съв- 
сем различен харак- 
тер. И докато вете- 
раните сигурно зна- 
ят за какво става 
въпрос, то за мно- 
зинството читатели 
тази игра ще бъде 
съвсем ново прежи- 
вяване. 


Тази ракета няма да 
излети към звездите, 
но все пак ще ви пре- 
несе в нов свят. 


Ш улмугеатузсот Ш Репиит 1, 64 МВ ВАМ, 75 МВ НОО, 8 МВ Маео ВАМ 


Трудно е днес да дам оценка на 
игра като ге  МУЗТ. Наоколо няма 
други подобни заглавия, с които 
да я сравня, така че да се изкажа 
за нейните плюсове и минуси. Но 
не е случайно, че тя попадна точ- 
но в ретро-рубриката На! о! Еате. 
Времето вече е дало своята кате- 
горична присъда - МУЗТ е една от 
най-сполучливите компютърни иг- 
ри на всички времена. 


Боян Спасов 
БоапФрсс!иБ-Ба.сот 


ригиналният МУЗТ бе събитие, 

дори феномен на сцената на ком- 

пютърните игри. Без почти никак- 
ва реклама това заглавие се превър- 
на в бестселър и успя да "зариби" до- 
ри много хора, които нормално не си 
падат по куестове или компютърни иг- 
ри изобщо. Играта е издавана за поч- 


Ш Куест 


фарът в мъглите на времето. 


ти всички възможни платформи и ка- 
то теглим чертата, виждаме, че се е 
продала в над 10 милиона екземпля- 
ра. При това - преди доста години, ко- 
гато компютърните игри далеч нямаха 
днешната популярност и широк па- 
зар. Скоро последва продължението - 
Нмеп, а след него през всичките тези 
години бяха издавани римейк след 
римейк, за всяка от различните плат- 
форми. Неа МУЗТ е най-актуалният 
измежду тях, създаден с амбицията 
да се възползва от хардуерния потен- 
циал на съвременните РС-та, за да 
възкреси една легенда. 


Старата песен 
на нов глас 


Първото, което съм длъжен да ка- 
жа, за да няма после разочаровани, е, 
че историята и загадките в ге МУЗТ 
буквално са едно към едно с тези на 
оригинала, като само в края са доба- 
вени няколко нови пъзела в епилог, 
осъществяващ сюжетната връзка с 
Вмеп. 

От друга страна, графичните новос- 
ти са повече от очевадни. Докато ста- 
рите МУЗТ-ове бяха реализирани пос- 
редством статични картинки, то в но- 


Сцените са 
изпипани до най- 
дребните детайли. 


Страхувате ли се от високото? 


вата игра имате пълна свобода на 
движенията в един прекрасно модели- 
ран триизмерен свят. Използва се 
стандартен 1” регвоп изглед. Графика- 
та на гей МУЗТ е по-добра от тази на 
много съвременни З0-екшъни и това 
го казвам съвсем отговорно. Статич- 
ната доскоро среда е освежена с под- 
вижни елементи, прелитащи птички и 
т.н. Водата и светлините изглеждат 
много красиво, ако се вгледате, дори 
ще забележите вълнички около обек- 
тите, излизащи от водата, поклащане 
на кораби и лодки... Впечатляващо са 
реализирани дъждът, снегът и досто- 
верната смяна на ден и нощ. По изг- 
рев и залез пейзажните сцени изг- 
леждат просто фантастично. При това 
всичко е фотореалистично и изглеж- 
да много по-естествено от изкуствени- 
те 30-пейзажи, с които сме свикнали 
да се сблъскваме. 

Но както обикновено красотата има 
своята цена. Хардуерните изисквания 
на геаМУЗТ са безбожно високи - спо- 
ред авторите минимум Репит |! на 
450, подкрепен от 64 МВ НАМи 16 ме- 
габайтов видеоускорител! Истината е, 
че играта тръгва и на далеч по-скром- 
ни машини, но доста незадоволително 
- с постоянни спррид-проблеми и че- 
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гъртане по диска. Това не само прова- 
ля впечатлението от великолепната 
графика, а и затруднява играчите при 
много от загадките. Представете си 
колко е сложно да уцелите каквото и 
да ес курсора на мишката, когато той 
не се движи плавно, а прескача из ек- 
рана като бълха в козината на санбер- 
нар. А за съжаление точно с такива 
проблеми ще се сблъскате, ако опита- 
те да подкарате играта на по-скромна 
машина. Дори на препоръчаната от 
създателите конфигурация се появя- 
ват проблеми, когато играете при мак- 
симална детайлност на по-високите 
графични режими. На стандартен гей- 
мърски компютър (какъвто можете да 
видите в повечето нашенски клубове), 
играта върви безпроблемно на 
640х480, с 16-битов цвят, при ниво на 
детайлност тедит. Звучи доста 
скромно, но истината е, че дори така 
всичко изглежда много красиво! За 
по-високите режими и нива на детайл- 
ност, ви е необходимо хардуерно чу- 
довище, с което едва ли всеки беден 
куестаджия разполага. Ако пък въоб- 
ще нямате 30-ускорител или разпола- 
гате с някоя антика с до 4 МВ ВАМ - 
още отсега забравете за геаМУЗТ, 
тъй като има опасност да си скъсате 
нервите с нея. 

Звуковите ефекти са съвсем при- 
лични, но същото не може да се каже 
за музиката и зрееспеа, които са доста 
посредствени. Особено неприятно е, 
че изобщо не е предвидена опция за 
субтитриране и можете да имате проб- 
леми с разбирането на и без това ло- 
шо записания говор, който често 
умишлено е съпроводен от звукови 
смущения. Но това не е чак толкова 


важна част от конкретната игра, тъй 
като говорни сцени има малко и още 
по-малко от тях са с пряко отношение 
към загадките. 

Историята научавате постепенно, 
паралелно с вашия напредък, и то са- 
мо ако желаете. За разлика от други- 
те куестове тук не е наблегнато особе- 
но силно на сюжета и той си върви по- 
скоро като притурка към играта, с коя- 
то спокойно можете и да не се анга- 
жирате. Поне на мен тази концепция 
не ми допада особено, тъй като като 
жанр куестовете би трябвало да са 
най-близо до термина "интерактивен 
филм" и човек е свикнал да очаква от 
тях точно това - сложни интриги, ярки 
персонажи, заплетено действие, ост- 
роумни диалози... С други думи - точ- 
но онова, което няма как да откриете 
в геаМУЗТ. Внушителна интродукция 
липсва, няма ги и характерните си!- 
сцени. Цялото действие е ограничено 
в няколко малки изолирани острова в 
различни светове и епохи. Светът на 
тази игра е пуст и безлюден, като чак 


Тронната зала. 


Историята на- 
учавате пос- 
тепенно, па- 
ралелно с 
вашия нап- 
редък, и то 
само ако 
желаете. 


Пъзелът на 
часовниковата кула. 


млум.рссиБ-ра.сог 


в края ще срещнете жив човек лице в 
лице. Ако все пак искате нещо по-раз- 
лично, можете да прочетете внима- 
телно дневниците, които ще откриете 
в библиотеката, но стара истина е, че 
четенето на големи по обем текстове 
от монитора е уморително и безинте- 
ресно. Въпреки това играта е добра и 
сполучлива, което доказва, че канони- 
те на един жанр не са чак толкова за- 
дължителни и глобални обобщения не 
бива да се правят. 

Както вече споменах, играта ползва 
стандартен 1 регвоп изглед. Управле- 
нието на вашия герой може да бъде 
извършвано с помощта на мишка и 
клавиатура или само с мишката. Вто- 
рото е изключително удобно - ползва- 
те мишката, за да насочвате погледа, 
с единия клавиш се придвижвате наг- 
ред, ас другия - назад (за разлика от 
30-екшъните тук стрелба и скок няма, 
така че клавишите могат да се изпол- 
зват за тази цел). И най-важното - ос- 
тава ви една свободна ръка, с която 
да си водите записки! Звучи нелепо, 
но в конкретната игра това е особено 
важно, тъй като 


в МУЗТ не можете да 
се справите без лист 
хартия и химикалка 


Причината за това е особеният ха- 
рактер на загадките, в който се крие и 
целият чар на това класическо загла- 
вие. Докато в другите куестове пове- 
чето загадки са свързани или с вашия 
инвентар или с диалозите и взаимо- 
действието с останалите персонажи, 
то в геа МУЗТ за такива елементи не 
може дори да се говори. Тук основни- 
те ви проблеми са от типа "Как да на- 
карам тази машина да заработи?" или 
"Как да се преборя с шифровата клю- 
чалка на тази врата?". И това се пов- 
таря отново и отново във всевъзмож- 
ни варианти и модификации. Лабирин- 
ти, логически задачи или просто тър- 
сене на пароли и шифри и прилагане- 
то им по предназначение - това е 
МУЗТ. На места ще се тества музи- 
калният ви слух, другаде - търпение- 
то, но листът и химикалката са задъл- 
жителни почти навсякъде - за да за- 
пишете код, да прерисувате схема или 
важна инструкция. В началото играта 
изглежда адски трудна и невъзможна 
за разплитане, но след като веднъж 
хванете логиката на нещата, дори ня- 
ма да се усетите как ще стигнете до 
края. Пъзелите не са кой знае колко 
сложни, но все пак се изискват умере- 
ни количества упорство, наблюдател- 
ност и находчивост, за да бъдат пре- 
борени. Разбира се, ако сте минавали 
оригиналният МУЗТ и помните загад- 
ките от него, ще се сблъскате с пре- 
дизвикателство чак в новия епилог в 
края. 

Въпреки че играта излезе съвсем 
наскоро, тя има доста старомодно из- 
лъчване. Причината не е в графиката 
(която е на съвсем съвременно равни- 
ще), ав цялостната атмосфера. 

Веа МУЗТ изглежда толкова различно 
от съвременните куестове, че дори ня- 
кой може да се подлъже и да я наре- 
че "новаторска" и "оригинална". А 
всъщност става въпрос за класическо 
ретро-заглавие. Е, какво пък - нали 
всяко ново нещо е добре забравено 
старо... 
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МОН То: 


счсиар «е 


Рецензия 


10: рссшЬ Ф рссиБ-Ва.сот 


(Лето Господне двехилядно, месец единайсти, 
писмо първо) 


Поздрави от Варна, 

Един познат ми показа вашето списание и 
просто останах поразен от невероятния ди- 
зайн и просто не устоях да обиколя будките 
из града за да намеря някой останал брой. 
Още на външен вид РС Си се различава 
коренно от другите български геймърски спи- 
сания и досущ прилича на западните такива, 
попаднали по един или друг начин във вест- 
никарската будка. Даже в началото самият 
аз се заблудих и аха да скастря авера защо 
си дава парите за остарели чужди списания 
след като има родни, когато видях текст на 
кирилица. Останалото просто беше зяпване 
от изненада и шеметно прелистване на стра- 
ници. А колкото до впечатленията ми - За 
дизайна ДЕСЯТКА, не... Единадесет по десе- 
тобалната система. Хич не ги слушайте тези 
"доброжелатели" дето ви съветват за фон на 
статиите и за графика в заглавията на игри- 
те. Най-много да се получи като в М/огквпор - 
да не можеш да прочетеш статията без да 
прекараш половин час във взиране в черния 
примерно фон и малките бели букви (има и 
далеч по-лоши комбинации) или като РС 
Мапа - където на читателя, за да разбере 
какво е названието на играта му, е нужно 
точно толкова време, колкото и да прочете 
статията. Статията за хардуер е трепач. За 
интернет новините също. Е, така и не разб- 
рах какви са тези Р200, 64 МВ НАМ, 2 МВ 
Уйео НТ в заглавието за видеокартата 
Негсшев, ама то без грешки не може. Колко- 
то до съдържанието на статиите - добро е. 
Все пак можеше да се отпусне някоя друга 
страничка за по-добрите игри. Освен няколко 
реда геймърът очаква и някаква тактика за 
минаване на играта, препоръки, защо не и 
малко хумор и пр., а всичко това май все още 
е кът. Виж тук има какво да научите от 
Могквпор-а. Ама кой е казал, че Геймърското 
списание се прави отведнъж? Така, че дер- 
зайте! Налучкали сте правилния път. Само 
още малко и ще се превърнете в онова, кое- 
то всички още търсим: истинското, единстве- 
ното, неповторимото, желаното Геймърско 
списание... 

С пожелания за още много броеве, 
страници и десетохиляден тираж 


(о: рссиБ Ф рссшБ-ра.сот 


(Лето Господне двехилядно, месец единайсти, 
писмо второ) 


Здравейте, 

Макар още да не съм довършил послед- 
ния брой на РСС, реших да дам мнението 
си за евентуалното поместване в списание- 
то на гемеуу-та на игри за конзоли и най-ве- 
че за Раузайоп. Мнението ми за подобно 
действие? - с една дума: УЖАС!!! Та това е 
списание РС Сир, а не Р82 Си. Другите 
били започнали да пишат за рауз!айоп. 
Ами... много хубаво, нека си пишат. По-важ- 
ното е кой ще ги чете! ЗАЩОТО ако започ- 
нете да пишете за Зопу Раузайоп 2 (не 1), 
друг ще се обади за ЗЕСА Огеатсаз!, трети 
за МиЧепдо 64... Нима не излизат игри и за 
тези конзоли? Нека не бъда разбиран пог- 
решно - с интерес чета статии за излезли 
нови конзоли, за опашките в Япония при 
първите им продажби, затова, че Зопу-то 
има вградено ОМО, но за игрите за Р5 си 
има вече списание и май точно така се каз- 
ва. И без това не достигат страниците на 
списанието за РС-игри - какво остава, ако 
започнете да пишете и за конзоли? 


С най-добри пожелания: 
Асен Иванов, Варна 


Керу: 

Здрасти, Асене! Мерси за благите думи. 
Критиката към конкуренцията я преска- 
чам мълчаливо. Статията за Негсшез-а 
стана наистина голям гаф като оформле- 
ние, ако си успял да разчетеш какво пшие в 
таблиците с резултатите, си същински ге- 
рой. Съветите ти за материалите са доб- 
ри, но трябва да разбереш, че на много хора 
им харесват по-информативни статич. Все 
пак няколко души пшием по-разплуто и с 
повече отклонения, така че мисля, че пово- 
ди за оплакване няма. 

Второто ти писмо обобщава общото 
настроение по въпроса за конзолите - как- 
то и на читателите, както и на членовете 
на екипа. Абсолютно сме съгласни с твои- 
те думи по този въпрос, само ще додавя, че 
сред нас няма истински конзоладжии (освен 
Иван Г.). Колкото до името на списанието, 
Р52 Сир беше категорично отхвърлено от 
всички, но се замислихме за (/5В Си :). 


ЕАМ СШЛВ «а Майьох 


с“ чир- 


Критични бележки 


вържу РИ 


1о: рссиБ ФФ рссшЬ-Ба.сот 


Здравейте, РС Си. 
Много съжалявам, че напуснахте РС Мапа, 
но в крайна сметка може би е за добро. 

1. Много ми харесва рубриката ви РС Си 
Ехргезв, но в последните 2 броя направо не 
струва. В 1-вия брой си беше страхотна, а се- 
га заема някаква си 1 страничка. Направете 
нещо по въпроса. 

2. Не че искам да ви обидя, но някак си статии- 
те ви са доста разпилени. Не че ви сравня- 
вам, но в РС Мапа са подредени по страхо- 
тен начин. Всичко си е на мястото, особено 
картинките. Защо не може ив РС СВ да е 
така? 

3. Защо след всяка игра не изброявате нейните 
плюсове и минуси. За мен това е добра идея. 

4. Моля ви да пишете наистина минималните 
изисквания на всяка игра и поне колко мега- 
байта трябва да е видеокартата, за да подка- 
раме играта. 

5. Моля ви, не правете рубрика за Раузайоп. 
Не повтаряйте грешката на РС Мапа. 

ВУЕ, НУРМОПС 


Керу: 

НУРМОТ, писмото ти е едно от малко- 
то, които посочват евентуалните проблеми 
директно без излишни разтакавания. Ето и 
отговорите ни: 

1. За съжаление обемът на РС Сшб Ехргезз 
се наложи да бъде намален - все пак съчета- 
нието "куп хитови игри + 68 страници" си 
казва думата. При първа възможност отно- 
во ще бъде увеличен. 

2. Нещо не става ясно дали имаш предвид 
разпилени като стил или като оформление. 
Защото, ако става въпрос за оформлението, 
ние държим на разнообразието в подредбата 
на материалите. Ако пък имаш предвид сти- 
ла, моля за извинение от името на целия 
екип. 

3. Ами, ей така :) За да ви накараме да про- 
четете целите статии, мързеливци такива. 
Понякога се изваждат предимствата и не- 
достатъците на играта в отделно каре, но 
това е по-скоро изключение, отколкото 
практика, и сме на мнение, че трябва да си 
остане така. 

4 Пишем изискванията според производи- 
теля, освен в случаите, когато той нагло лъ- 
же и с дадената от него конфигурация игри- 
те са невъзможни за истинска игра. Какво 
повече можем да направим? Нямаме възмож- 
ност да тестваме всяка игра на десет раз- 
лични машини. Но дори и да имахме, пак на- 
дали би ни останало време за това. 

5. Ок, ок, няма да повтаряме грешката на 
РС Мапа :) 


На писмата отговори Георги Даскалов 


5) янудри 2001 РС СЕШВ 


муулу.рссиБ-ба.сога 


ЕАМ СШЛВ « Майьох 


пр: //пешлата.еуко.сопа ам Е: А 


Ве Еди Мюж По Сопуткичсаю Нор 


нар: //пейтама.емко.сот " 


-ра.со цЕТИВНМЯ 


1о: рссиЬ брссшБ-Ба.сот 


Здравейте, РС Си! 

Аз съм ваш голям фен! Искам да ви задам 
няколко въпроса и да дам някои предложе- 
ния за списанието. 

1) Ще пускате ли СНЕАТЗ 8 ТНСКЗ Юг 
Езсаре от Мопкеу |8апа - как се решават 
загадките. 

2) Имам и предложение за списанието - за- 
що не направите рубрика за УУЕВ -дизайн и 
как да си направим собствен М/ЕВ сайт с пер- 
фектен дизайн и всичко друго за него. 

3) Кога ще пуснете в СО-ВОМ-а и 
МЕТЗСАРЕ 6? 

4) Искам да ви предложа да публикувате в 
рубриката лете! и нещо за интернет градо- 
вете. 

Е, това беше засега от мен, Кирил Кова- 
чев. 


Керу: 

Ахой, Кириле! Отговорите идат: 

1) Иайтйгоией за новия МопкКеу 5апа все 
още не е решено дали ще се пише, но нищо 
чудно и да се пусне след Нова година. 

2) ЙеЬ Пезгоп-ът не е проста работа и 
не може да се покрие в една (кратка) ста- 
тия. Поредица от статии пък ще ангажи- 
ра за доста време ценни страници от и без 
това малкия обем на списанието. 

3) Има го на диска. 

4) Какви интернет градове, какви пет 
лева? Ако става въпрос за виртуалните 
ЗП-места, можеш да научиш повече за тази 
тема ма УМУИ/.СОМ. Моето лично мнение 
за тях, е, че са някаква скучна и тромава 
кръстоска между 30 Аспоп (само че няма 
екшън) и спа. 


" 


софия103.6 тт 


ВИРТУАЛЕН ЧАС - вашият пътеводител за виртуалният свят! 


На честота 103.6 УКВ, всеки вторник, 


от 13:05 до 14:00 часа с вас е Мартин Митов. 


Предаването за ИНТЕРНЕТ! 


Пишете ни на адрес 0 г!.Ььа 


КН-България - прави се с люБов на 103.6 ЕМ! 


мумлу."1.Ба 


РС СЪИВ янудри 2001 5# 


ЕАМ СШЛВ «а Спаиз 


Спеаз 
Ни 


два 0005 


Докато сте в открито море натиснете СТЕ!+7 
и след това наберете: 
ПаМЕ ПМ нн Поправя кораба и попълва екипажа 


ери тПЕ ллнннн Дава опит 


депед Сау пол Дава пари 

дей те тафс............ Увеличава силата на оръдията 

таке зсгееп зПо!5....Премахва щетите, нанасяни от оръдията 
ПОМ ПУП ала СТВ:+Р и движите камерата свободно 


ге ог сапега... 


положение на камерата 


Глобална Класация на Седмична Класация на К 
Пеевордвариезвадиккелеисен саит иа СНОТЕИ ЕО ВВИЯЕ 


РС ОПайа 


„0“ от Митрад изстрелва снаряд от камерата 
ИЩИОТЦ.злосрасиссонано, СТАН телепортира кораба върху текущото 


Атепсап Мсбее"5 


Айсе 


За да активирате чийтовете, включете Сопзо!е Мойе 
от менюто с опциите и по време на игра напишете в 
конзолата: 

008 аа... Безсмъртие 

МИ58 ла... Всички оръжия 

ПОСПр........ Минаване през стени 

Пвак # „„„„„„Настройва на # процента Запйу (кръв) 
потагде!.....Невидимост 

омва!........Всички оръжия и екстри 


патезро! 


ммлу.дюбай00.сот улммму.рсдайа.сот ммлм.датезро!-со.ик 
1. Вадигв Сайе |: по продажби 
Зпайолв ой Ат (2) (САЩ и Канада) (Англия) 
Драва 1. Тне бит (3) 1. по Матв То Ве А 
3. Рапезсаре: Топпет (3) 2. МР Койег Соазйег Тусооп (6) МиШопаге? (3) 
4. семипа Оайе (5) 3. Тпе 5из/ мп" Гагае (4) 2. Спатрюпзр Мападег: 
5. Негоев о! Мой! апа Мадк 3 (4) 4. Соптапа Сопаиег: 2000/01 (1) 
6. Ипгеа! Тошпатеп (6) Кед Аей ! (1) З. Тпе Зилв/мп" #ир 
7. АрНа Сепаш/Апеп Сгоззге (8) Г (Омп" Гагав) (7) 
8. Асе о! Егарие |: Аде о! 4. СоттапдвСопдиег. 


Кпоз/Сопдиегогв (7) 
9. Овиз Ех (9) 
10. Вадигв Сайе (10) 
11. Тпе Гопдез! доитеу (12) 
12. Тпе 5из/ мп“Гагде (11) 
13. Смганоп |: Тез! о Пе (14) 


14. Соптапа Сопдиег: 
Нед Аеп 2 (15) 


15. Оептиве: Вве оНпе КуТап (16) 
16. Рош 1! (20) 
17. даддед АШапсе 1! (19) 


с» сл 


. Вапуге Ре! Везсие (-) 

. МР Войег Соафег Тусооп 
Гоору Гапдзсарев (7) 

7. Мо Маг! То Ве А МШопате 

2пд едЖоп (-) 


Кед Аеп | (2) 
5. Езсаре Кот Мопкеу |<1апа (-) 
6. Те ив (8) 
7. Тот Нащег: Спготс!ез (-) 
- -- па 


18. Оиаке Ш: Агепа (17) 8. бил СНу 3000 (-) 8. АРА 2001 (-) 

19. Мот апа Маос МП: Оау оне 9. Мсгозоб! РП Зипшайог 9. Нипап: Содепате 47 (-) 
Оезигоуег (13) Саззк (-) 10. В17 Рупо Еопгезв: 

20. Рпагаон (-) 10. Оаро 1 (9) Тпе Мому Ед (-) 


мммлу.рссмБ-Ба.согп 


Ваше |51е 4 


По време на игра въведете: ауепуа 
а+е.....„Здравето на всички вражески единици става 1 
а+и......„Всички академии са изпълнили първите задачи 
а... Виждате всички единици 

а+Г.....„Активира всички клавиши и мишката 

ат ...„Печелите мисията 


Пуснете играта със следните параметри: 
-деу -сопво!е -дате геуой 

(например: диптап.ехе -деу -сопво!е -дагле гемой) 
Кодовете се набират в конзолата 

(извиква се с клавиша ,„“) 

ИД задават Безсмъртие 

посйр Минаване през стени 

Лтриве 101....Всички оръжия и муниции 


РС Сш0 


представя 


4 


„НЕА 2001 (-) 

2. Соттапа Сопдиег: 
Вед Аел | (1) 

3. геа МУЗТ (-) 


4. Вадигз Сайе |: 
брадоуув оЕ Апп (2) 

5. биддеп Ке (3) 

6. заспи се (-) 

7. Мо Опе Цмез Еогемег (-) 

8. Те |опоез! доштеу (6) 

9. Мейа! Сеаг бод (7) 

0. Меоууп Мадпезв 2 (8) 


Очакваме Вашите КритиКи и предложения за тази рубрика. 


652 янудри 2001 РЕ СЕШВ 


ЕАМ СЪЛВ в юма! с: 
Дигите 


Боян Спасов 
БогапФрсс!и-ра.сот 


Старият век си отива заедно със 
старите привички - това бе повече от 
ясно за Санта Клаус, известен още ка- 
то Дядо Коледа/Мраз. Червените, дре- 
хи, шкембенцето, смехът "хо-хо-хо!, 
шейната и чувалът с подаръците може 
би вършеха работата си през 80-те, но 
напоследък ставаха демоде и непри- 
емливи за крайният потребител. Като 
модерно мислещ приказен герой Кла- 
ус вече се бе преориентирал към ин- 
формационните технологии. Много не- 
гови колеги отдавна бяха взели също- 
то решение и никой от тях не съжаля- 
ваше за това. Например Големият Лош 
Вълк бе избрал кариерата на уебмас- 
тър, а Триглавата Ламя от известно 
време насам успешно разработваше 
антивирусен софтуер. Всъщност само 
две от нейните глави се занимаваха с 
това, докато Третата успешно им съз- 
даваше работа под хакерския прякор 
Тпиа Вес. Баба Яга пък си беше сме- 
нила името на МШепит Вид, защото 
се оказа, че така йе по-лесно да пла- 
ши децата. Колкото до Червената 
шапчица - тя си вадеше хляба в едно 
геймърско списание под псевдонима 
пда СМ... “ 

Такива мисли се въртяха из главата 
на Клаус, докато ъплоудваше файла 
родагас!.гр към главния коледен сър- 
вър. Това бе доста по-цивилизована 
алтернатива на провирането през ко- 
мините, което, честно казано, никога 

„не бе допадало на нашия Дядо Коле- 

- да/Мраз. Не е приятно да се измац- 
ваш до ушите със сажди, да слушаш 
детските писъци "Мамо-0-о, в камина- 
та има негър! и да се измъкваш на ко- 
съм от полицията, която те преследва 
за няколко милиарда кражби с взлом. 
Да не говорим за това, че беше раз- 
вил фобия към елените и по-конкрет- 
но към онзи гад Рудолф, с червения 
нос, който вече пет пъти го бе хапал 


мна 


Електро 


Нова 


по чувст- 
вителни те- 
лесни облас- 

ти. Сега всички- 
те 12 елена бяха 


„подарени на една австралийска 300- 
„ логическа градина, намираща се на 


безопасно разстояние от неговите 
владения в Лапландия. 

Ъплоудът вече бе преполовен, 
у/пагор-ът монотонно ротативчеше 
последния римейк на парчето |па!е 
ре!5.тр3З, а сърцето и душата на Кла- 
ус продължаваха да се радват на 
удобствата, предоставяни от новия 
век и информационното общество. 
Край на настинките. Край на неудоб- 
ното работно време и цялата тупурдия 
и бързане в нощта преди деня Х. Най- 
сетне можеше да обръсне брадата и 
мустаците, както и да се отърве от 50- 
тина килограма тегло по изпитаната 
техника на Н.Д., за която научи от 
един дискусионен форум в мрежата. 

Дядо Коледа/Мраз бе щастлив за 
пръв път в живота си. За пръв път той 
сам усети прочутия коледен дух и до- 
ри започна да слага смайлита в края 
на всяко изречение. Наистина - нощта 
бе много по-тиха и свята, когато я пос- 
рещаш настанил се удобно в добре 
затоплената си къща, а не прехвър- 
чаш със свръхсветлинна скорост от 
континент на континент, през снежни 
виелици и полицейски кордони, за да 


нна 


4 ум. рссчБ-ра.сог 


занесеш оловно войниче, на някое ви- 
етнамче и въгленче на непослушно 
американче. 

Санта Клаус се досети да провери 
електронната си поща - още едно от 
удобствата на новото време. Спестя- 
ваше му неудобството да разчита раз- 
кривени детски почерци. Набързо 
прегледа няколко хиляди писма, пове- 
чето от които бяха съвсем стандартни 

- "Фагаме|, Оддо 
Маг! Фа пома 
додпа кат РС 
5 ацапегсоми рго- 
севог. Вап тподо 
розизйеп. 

Созйко". И аз ис- 
кам, ама няма... Тази 

година подаръците са 
само в софтуер и ако ви 
харесат - не забравяйте да 
си купите легалните игри! Соф- 
туерните компании го заслужават. 
„Едно друго пис- 
мо привлече вни- 
манието на Клаус. 
Беше подписано 


изпратено както до 
Дядо Коледа, така и 


/ със. ги 
зпеуапка в уза.пеги 


“-- до сътрудниците му на 

“ Тедуидуеа барапса.сот. Ня- 
маше никакъв текст, но пък бе при- 
ложен файлът те пиде.ехе. Клаус се 
усмихна на жалките опити на неговия 
враг - зеленият Гринч, да саботира 
празника. Дори той знаеше, че Клаус 
е достатъчно печен, за да не отваря 
съмнителен ехе файл, получен по по- 
щата. Но пък и Гринчъг не се вземаше. 
много насериозно, особено след като 
се беше снимал като Джим Кери в ня- 
какъв кинофилм (или нещо подобно 
във всеки случай - Клаус не си беше 
направил труда да запомни подроб- 
ностите). Той отново се усмихна и изт- 
ри опасното писмо. Аматьори! 

След още няколко минути ъплоудът 
най-сетне приключи и Дядо Коле- 
да/Мраз бе свободен да прекара оста-. 
тъка от вечерта (и следващите 364 
дни) както намери за добре. Можеше 
да посърфира из мрежата, да влезе в 
някой интересен чат-канал или да се 
пробва в новогодишния ЗагСгай тур- 
нир на Ва е.пе!. Да живеят компют- 
рите и новия век. 

"Весела Коледа и честита Нова Го- 
дина на всички!" прошепна Клаус и до- 
бави още по-тихо "хо-хо-хо!. След то- 
ва отново се обърна към монитора. 


МОТ ПМЕГТА СЦТЛВ а шегмеш-.- 4» юссш-6о.сот 


Моа! Кота 


слуховете и спе- 
кулациите за 
третия епизод 
на „Смърто- 
носна битка“ 
стигнаха до- 
там, че вече 
се появиха 
фалшиви сце- 
нарии и списъ- 
ци с актьорите 
в него. 
Тезпойй 
Етейаттеп! 
все още отказ- 
ват да дадат 
официално 
становище. 


Робин Шу започва кариерата си на 
актьор през 1988 г. във филма Сйу 
Маг (Хонг Конг). Преди да бъде за- 
белязан от американските проду- 
центи заснема още над десет про- 
дукции с азиатски режисьори. 
Главни роли има в Мо5! Мага, 
Ешу пп Кед, Рада! Спазе, Сип5 8 
Нозев и др. 


В Холивуд звездата на Робин Шу 
изгрява след участието му в Мопа! 
Коправ, Веуепу НШ5 Моа и Мопа! 
Коплра! Апринйаноп. Почитателите 
на телевизионните филми могат да 
гледат в Ошей ив: Мойглаге и 
Еофодеп МоМЕ. 


Иван Георгиев: Робин, вие се превъплътихте в роля- 
та на един от най-популярните герои в света на 
компютърните игри + Ши Капо. Как се отрази това на 
актьорската ви кариера и доколко оказа влияние 
върху личния ви живот? 
Робин Шу: Ци Капо е страхотен. Когато ми пред- 
ложиха ролята, предположих; че ще трябва да 
изиграя поредния безмозъчен герой, който с муску- 
ли и оръжие спасява света, но не се оказах прав. 
Ци преди всичко е личност, с голямо сърце и иск- 
рена всеотдайност. Преди да се захвана със сним- 
ките на Мопа! Кога! нямах и най-малката предс- 
тава колко популярен всъщност е моят герой. 
Често ме спират за разговори и автограф като поч- 
ти винаги се обръщат към мен с името Пи Капо. По- 
скоро е забавно, отколкото дразнещо. Тази роля 
ми даде тласък в кариерата в Холивуд. 


"Иван Георгиев: Кой отговаря за хореографията на 

битките във филмите Мопа! Котва!? 
Робин Шу: В първата серия имаше назначен профе- 

„ сионален екип, отговорен за някои от филмите с 

Брус Лий, Костенурките Нинджа и поредицата Кагае 
Ка. Нито едно решение не: беше взето, без да е 
предварително обсъдено и пройграно с актьорите. 
Повечето от идеите за бойните сцени в МК 
Аппнаноп са мое дело. 


Иван Георгиев: Вече усилено се говори за трети 
Моа! Коптва!. Можеш ли да ни дадеш достоверна 
информация дали наистина се готви продължение 
на историята? 
Робин Шу: Нямам правомощия да обявявам такава 
информация преди Тгезпой Етепатгтеп“. Догово- 
рът ми е за три серии, така че трета серия е повече 
от възможна. Мога да кажа само, че след няколко 
дни заминавам на снимки на едно ЕКЗОТИЧНО мяс- 
то в Китай. 


Иван Георгиев: За нас ще е интересно, ако разка- 

жеш интересни случки от снимачната площадка. 
Робин Шу: Интересни случки имаше в изобилие. 
Мопа! Копа! е филм с много специални ефекти, 


което пораждаше редица моменти на недоумение от 


РОБИН ШУ: Иска ми се с началото на новия век да започне края на про ти па 
востите по целия свят. Това ще стане, ако всички народи сме единни. 


страна на актьорите относно изискванията на режи- 
сьора. Например в една от сцените трябваше да се 
приближа до полуразрушена постройка и да сграб- 
ча КерШе. Но влечугото щеше да бъде добавено по- 
късно чрез компютри, а аз не знаех как изглежда, 
колко е високо, нито как би реагирало. След редица 
неуспешни дубъла, режисьорът се ядоса и едва 
сдържайки гнева си ми рече: "Робин, просто го 
грабни и го хвърли на земята!" 

В друга сцена се престарах при акробатичните пре- 
мятания, а снимачният екип внезапно извади лист- 
чета с оценки за изпълнението ми. Всички дълго се 
смяхме. 


Иван Георгиев: Какво е мнението ти за насилието в 

игрите и филмите? 
Робин Шу: Нямам представа как стои този въпрос 
при игрите, но аз не бих се ангажирал с роля в ки- 
ното, ако насилието в прекомерно. За щастие до 
момента такива предложения нямам. Вярно е, че в 
Мопа! Котба! и Веуейу Н5 Миа има немалко бой- 
ни сцени, но те са неизменна част от борбата меж- 
ду доброто и Злото. 


Иван Георгиев: С какво се занимаваш, когато не си 

зает със снимки? 
Робин Шу: Обичам да пътувам. Използвам всяка 
възможност за усамотение. Харесва ми да размише 
лявам, но не се възприемам като философ. Когато 
съм си у дома, правя всякакви предмети от глина. 
Иначе си падам водолаз и не пропускам гу т 
с приятели. 


Иван Георгиев: Какво ще пожелаеш на на феновете си 
в България и на читателите на РС СшВ: за првте 
2001 година? 


Робин Шу: Нека новата година донесе щасии: и ра“ 


дост на всички. Иска ми се с началото на новия век. 
да започне края на несправедливостите по целия 


свят. Това ще стане, ако всички народи сме единни.” 
Феновете ми могат да очакват нов филм с мое 
участие през новата година. 


Иван Георгиев: Екипът на РС С1ш0 ви желае здраве и 
много творчески успехи. 
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МОГЛМЕОТА СШЗВ а Мев ошде 


ВОМР, 


Сайт за хора с чувство за 


муммлу.рссиБ-ра.соп 


<----<-<--- 


------- -- е“. 


Аддевев |) Никридъннян. товар сопмалтмикгъон рбрвепевеъйаоквкад. 


хумор 


В уууу.готр.сот 


Има много сайтове за забавление. 
Някои предлагат купища вицове, 
други - забавни картинки, но 
мулу.сготр.сот предлага една на- 
истина забавна колекция от 
филмчета и Назп анимация. 


Иван Иванов 
11 ОФ Бийпто.пе! 


Пазп анимациите на сайта, кои- 

то са доста професионално 
направени. Някои от тях са доста 
груби шеги по адрес на известни 
личности като Клинтън, Буш и Гор, 
както и Мега са по повод делото 
срещу Марз?ег. Анимациите са не- 
що като мини сериали. Първо изби- 
рате кой сериал да гледате, а след 
това коя серия. Хубавото е, че има 


П о-голямо внимание заслужават 


възможност анимациите да се изЗ- 
теглят във вид на ехе Пе и да си ги 
гледате независимо дали имате 
Назп рауег или не. Ако искате да си 
направите майтап с някой приятел 
или просто да го развеселите, му 
изпратете по е-та! една от картич- 
ките, които предлага готр.сот. На 
сайта има и няколко игрички, пре- 
димно Наз, които отново са насо- 
чени към хора със чувство за ху- 
мор. 

Дизайнът на готр.сот е сравни- 
телно добър, а навигацията - детс- 
ка игра. Единственото, което ме 
дразни, е, че се налага всеки път 
да се въвеждат име и парола. Точ- 
но така, за да получите достъп до 
филмчетата и игрите, ще се нало- 
жи първо да се регистрирате. За 
щастие регистрацията се свежда 


4) ар менн.готр,сотутедаувбапетаноовАиикеб валове вхе: 


СЛЩА инв” Цеънбен анонсира 


| дюматонз | 80405. вАМ5 1945 | оноеволошно: во Роз | 1068 1 ОЕАВ 


РЕМИ! опше водво5 


Аге уви вепиа п!5з В!з МИШуР 


зомовр маранвозна 


фачкои 


до това да въведете име, парола и 
е-та!, но все си мисля, че и без 
нея можеше:) 

Създателите на сайта са реши- 
ли, че освен смешки трябва да 
влкючат и по-сериозна тема, а 
именно красивите жени. Ще откри- 
ете куп снимки на наистина хубави 
момичета, както и по едно малко 
филмче за всяка. Всяко момиче 
може да изпрати своя снимка до 
сайта и да кандидатсва за СП 01 
Ше меек, а на мъжката аудитория 
се предоставя възможността да ги 
оценява. 

Ако съм успял да ви убедя в ка- 
чествата на готр.сот, то незабав- 
но се включете към интернет и го 
посетете, а аз ви обещавам, че ако 
сте с чувство за хумор и търсите 
забавление, няма да съжалявате. 


т ии зспрЕо-гата.сот 


Въпреки 
недобрия 
дизайн на 
сайта, 
вътре мо- 
жете да 
откриете 
интересни 
неща з 


Иван Иванов 
пебийто.пе! 


Какво ще направите, ако про- 
пуснете епизод от любимия си се- 
риал? Сигурно ще се включите 
към интернет и ще отворите някой 
сайт, посветен на сериала. Само 
че там обикновено сериите са пре- 
разказани доста оскъдно на ня- 
колко реда. Тогава може би реше- 
нието е Огем"з Зспр!-о-гата. 


Сайтът предлага богата колек- 
ция от сценарии на сериали, 
филми и японска анимация. За 
повечето филми ще откриете не 
само оригиналния сценарий, но и 
различни негови преработки. Има 
сценарии, преработени както от 
режисьора, така и от хора, които 
нямат връзка с правенето на 
филмите. Най-интересни са ес- 
тествено сцените, които са били 
отрязани от филмите. За съжале- 
ние засега има само 5 такива, но 
с малко помощ от посетителите 
на сайта това може да се проме- 
ни. Голям интерес представляват 
и сценариите, които така и не са 
се качили на големия екран. Те 
са писани предимно от аматьори, 
но заслужават по-задълбочен 
прочит. Кой знае, може някой ден 
да видим един от тях по родните 
кина. 

За истинските маниаци са пред- 
видени кръстословици и набор от 
доста интересни въпроси, за да 
изпробват филмовите си знания. 
Въпросите не са от най-лесните и 
ако ви затруднят, имате възмож- 


реа тимин 


Малка кръстословичка за отмора. 


ност да видите верния отговор и 
да научите нещо ново. 

Огемиз зспр!-о-гата има два ди- 
зайна. Авторът е решил да остави 
и стария вариант за хора, които 
все още ползват браузери без 
атез поддръжка. Новият дизайн 
не е много по-добър от стария, но 
поне не е толкова досадно шарен. 

Огем”з зспр!-о-гата е ценен сайт 
за всички любители на филми и за 
тези, които обичат да четат книги. 
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МОГИМЕОТА СПЦТЛВ а зой 


бопицие изглежда 
страхотно дори със 
стандартния си 
зК1л. 


Мсгозоп предлага 


МРЗ-формат 


Владо Георгиев 
у деогдеу ФрссиБ-Ба.сот 


подобна на библейската, но пос- 

ветена на комерсиалното разви- 
тие на У/пдоуув-базираните аудиопле- 
йъри, тя сигурно щеше да започва с 
думите: "В началото бяха Мийбой с тех- 
ния У/пАтр...“ И наистина някак неу- 
сетно изминаха почти четири години 
от създаването на един от най-попу- 
лярните продукти в този клас. Дебю- 
тът на тази програма съвпадна с масо- 
вата появата на достъпни като цени и 
с достатъчна мощност, за да се спра- 
вят с декодирането на файлове в 
МРЗ-формат. Независимо че като идея 
и замисъл У/ИпАтр е в състояние да 
работи с максимален брой различни 
аудиоформати и до днес повечето 
потребители го използват най-вече за 
просвирване на МРЗ-ки. Мийбой окон- 
чателно се отказаха от идеята да ис- 
кат пари за своето отроче и по тази 
причина У/ИпАтр от ЗПагеМаге с цена 
около 10 И5О (едва ли са много тези, 
които са ги платили) се превърна във 
Егееууаге, което означава, че можете 
да го използвате с чиста съвест колко- 
то искате, без да се налага да запла- 
тите и цент. 

От стартирането си през 1997 годи- 
на този продукт преживя множество 
ревизии (актуалната е 2.7), но едно не- 
що остана неизменно - изключително 
интуитивния, семпъл и лесен за упот- 
реба интерфейс. Специално разрабо- 
тените от почитатели на програмата 
зкп-ове придават на този атрактивен 
плейър индивидуален и неповторим 
вид. Засега на сайта на производителя 
(умлулмпатр.сот) се съхраняват над 
15 000 причудливи "кожи", които мо- 
жете да изтеглите напълно безплатно. 

В основата на У/пАтр стоят мно- 
жество Рид-1в, които на практика пра- 


А ко трябва да се напише история 


Един от стра- 
хотните скино- 
ве на новия 
МефаРауег. 


вят възможно възпроизвеждането на 
различни аудиоформати. Освен това 
тази програма използва също множес- 
тво допълнителни рид-п-ове, чиято 
задача е да визуализират музиката, 
която слушате. А това означава, че за- 
едно с всяка всяка песен ще имате 
възможност да изгледате забележите- 
лен видеоклип на вашия монитор. 
Трябва обаче да се подчертае, че за 
да вървят плавно и без накъсвания 
при високи резолюции на екрана, пове- 
чето от съвременните видео-рид-15 
изискват вашият компютър да разпо- 
лага с достатъчно мощен процесор и 
подходяща видеокарта. С помощта на 
У/пАтр ще можете бързо и с лекота 
да въведете ред в музикалната си ко- 
лекция. За целта просто трябва да се 
възползвате от предвидената възмож- 
ност за създаване на плейлисти по 


сососес 


алтернатива на скандалния 


ваш избор. 

Приятна изненада беше появата на 
алтернативния софтуерен аудиопле- 
йър Зопюие (актуална версия 1.808). 
Първоначалната разработка бе дело 
на малко известната компания от Сан 
Франциско, носеща името 
Медазсепсе, която по-късно преотстъ- 
пи правата върху своя продукт и в мо- 
мента Зопаие е част от Интернет-ги- 
ганта |усоз МемоК. Тази смяна на 
собствеността обаче не промени с ни- 
що концепцията на първоначалните 
автори. Подходът за изграждане на 
аудиопрограмата силно наподобява 
използвания от Ми/вой при създаване- 
то на техния У/пАтр. По този причина 
в нея са вградени множество р!ид-115, 
осигуряващи 


безпроблемната 
работа с масово 
разпространени 
файлови формати 


като МРЗ, МР2, Обй4, МУАУ, МОО, 
Хм, П, Ззм, СО-аийо и нашумелия в 


МедгаРпауег с 
УМпдомв МЕ- 
изглед. 
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МОГПИМЕОТА СИВ а Зойъгаге 


с интегрипра- 
ния в 


Упдоуув МЕ, 
Меша Рауег 


7 Мсгозой 


слагат нача- 


лото на ма- 


щабна атака 


насочена 
както към 


създателите 


на безплат- 
ни аудиоп- 
лейъри, та- 
ка и срещу 


МРЗ-форма- 


та като ця- 
л0. 


ОТ АВТОРА 


ш Опасенията, че вгра- 


неме хляба на фир- 


добни приложения, 
засега се оказват 
напразни. Независи- 


които се изписаха и 
изприказваха по ад- 
рес на въпросния 
продукт, не може да 
се скрие фактът, че 
хората от Мкгозой 
без да предлагат не- 
що принципно ново, 
старателно са изко- 
пирали и леко видо- 


техен стил) почти 
всичко, което вече 
сме виждали във 
УМпАтр, допщие и 


зи тип. Съмнения и 
критични оценки за- 


и по отношение на 


по-добър баланс 
между качество и 
обем при използва- 
ната от софтуерния 
гигант аудиокомпре- 
сия. Само времето 
ще покаже дали Бил 


Гейтс и компания ще 


успеят да наложат 
своя ута-формат. 


деният в УИпдоуив МЕ, 
Меда Рауег 7 ще от- 


мите, занимаващи се 
с разработката на по- 


мо от суперлативите, 


изменили (в типично 


други програми от то- 


почват да се появяват 


претенциите за много 


последно време Мкгозой-ски УМА 
(УМпдомв Меда Аидою). По отношение 
на визуалните рид-1п5 този аудиопро- 
дукт превъзхожда значително конку- 
ренцията. Изтеглянето на нови вари- 
анти на визуализация на музиката ста- 
ва лесно. За да постигнете това, е дос- 
татъчно да разполагате с активна 
връзка към Интернет и достатъчно го- 
лямо желание да кликнете върху лин- 
ка "ридив". Оттук нататък програмата 
ще стартира автоматично предпочита- 
ния от вас браузер и ще ви отведе на 
умлу.вопаие.сот, откъдето да избере- 
те и свалите желаните рид-тв. По по- 
добен начин можете да постъпите и в 
случай че желаете да разнообразите 
прекрасния графичен интерфейс на 
бопаие с някой от хилядите зКп-ове, 
разположени на гореспоменатия сайт. 
Очевидно сътрудничеството с Гусоз е 
дало своя резултат, тъй като в списъка 
с безплатна музика, която може дирек- 
тно да се свали само с помощта на ау- 
дио-плейъра, открих (за голяма моя из- 
ненада) и името на ееп-звездата 
Спизипа Адшега. В процес на разра- 
ботка е напълно нова версия на 
Зопюие. Според производителите ней- 
ната премиера е планирана за месец 
юли следващата година. Според обе- 
щанията на авторите версия 2 ще раз- 
полага с нов графичен интерфейс. Се- 
риозни промени се очакват също в де- 
кодиращия енджин. 

За да успее да намери своето място 
в претрупания от примамливи предло- 
жения аудиопазар, компанията 
МизкМак създаде през 1998 година 
един наистина мащабен проект, носещ 
името „икебох. За разлика от М/пАтр 
и Зопюие тук ще се сблъскате с изк- 
лючително полезната комбинация от 
висококачествен плейър, МРЗ-Епсодег, 
перфектна организация на аудиофай- 
ловете и изключително удобен достъп 
до различни музикални Интернет-ре- 
сурси. 


Новият ЧиКеБох 6 
се предлага в 
два варианта 


Първият е напълно безплатен и мо- 
же да се изтегли от сайта на произво- 
дителя - умлу.тизктакй.сот. Ако 
обаче желаете да имате достъп до 
пълните възможности на продукта, е 
необходимо да заплатите за това 30 
И8О. След като приключите с инста- 
лацията на иКерох 6 и го стартирате, 
програмата ще сканира твърдия ви 
диск за наличие на аудио-файлове и 
ще ги подреди напълно автоматично 
по няколко критерия. Ако този начин 
на подредба не ви допада, лесно и 
бързо можете да внесете необходими- 
те корекции. В случай че разполагате 


Зопие в зНаг 
ТгеК-стил. 


МпАтр изцяло в духа на традицията. 


с активна връзка към Интернет, 
МизкМакй „икебох ще потърси за вас 
актуална информация в най-голямата 
база данни за музикални дискове - 
СООВ. Освен това програмата разпо- 
лага с доста прилични възможности за 
кодиране на аудиодискове в МРЗ-фор- 
мат и запис върху СО. Затова не се 
учудвайте, ако някъде срещнете един 
от рекламните анонси на МизсМакй 
Уикебох, част от който гласи: "Вр 
Гачеп Вит Таен" 

Притежателите на култовите звуко- 
ви карти ЗошпЯ Вазйег Цуе! разполагат 
със специфичен софтуерен аудиопле- 
йър, наречен Сгеайуе Рау Семег. Тази 
програма се доставя стандартно с 
драйверите (ПуеМуаге) на всяка звуко- 
ва карта от този тип ие единствената, 
която е в състояние напълно да изпол- 
зва страхотните възможности на 5В 
Пуе! Рау Семег на Сгеайуе | айз е на- 
пълно функционална програма с много 
приятен, компактен дизайн и елемен- 
тарен за употреба интерфейс. Като 
единствен негов недостатък трябва да 
се спомене липсата на различни скино- 
ве, но този проблем се забравя ведна- 
га с пускането на първата песен. Бла- 
годарение на въведената със 5В Пе! 


млум.рссшр-ра.согп 


технология Епмготета! Аидю, песните 
в МРЗ-формат ще звучат по начин, 
който не може да бъде постигнат с 
друг аудио-плейър. Спецовете от 
Сгеайме аз очевидно сериозно са по- 
работили по въпроса, тъй като 


потребителят може да 
избира между стотици 
различни настройки, 


които успяват да създадат напълно 
реалистично усещане за звук, идващ 
от пещера, стадион, концертна зала, 
баня и други. По отношение на визуа- 
лизацията на звука е необходимо да 
се възползвате от така наречената 
ГАУА! Това е специфична програма, 
която изисква за своята работа З0-ус- 
корител и Ореп а! -драйвер. В комплек- 
та влиза и редактор, с който може са- 
ми да създадете свой видеоклип към 
някое от любимите ви парчета. 

Една от големите изненади през 
тази година поднесоха Мсгозой със 
седмата версия на техния Меда 
Рауег. Освен че е напълно безплатен, 
този продукт съчетава в себе си всич- 
ко, което другите фирми разработва- 
ха в продължение на години. Това се 
отнася както за външния му вид, така 
и за новите му възможности по отно- 
шение на възпроизвеждането и запи- 
са на аудиофайлове. Както можеше 
да се очаква, работата с МРЗ-ки е 
сведена единствено до тяхното прос- 
вирване. Иначе хората от Мкгозой в 
традиционния за тях стил предлагат 
сравнително добра алтернатива за 
тези, които предпочитат да слушат 
музика през своето РС. Тя се нарича 
ММА (У/пдомв Мефа Аийо) и според 
създателите е в състояние да осигури 
по-добра компресия при по-малък 
обем в сравнение с МРЗ-формата. Ес- 
тествено с новия Меда Рауег крайни- 
ят резултат от пр-ването на аудио- 
дискове ще бъдат файлове с разши- 
рение ута. Според тестове на авто- 
ритетни издания се оказва, че пре- 
димствата на уита-формата са валид- 
ни само при кодиране със скорост по- 
ниска от 128 Корв. Този факт обаче 
едва ли ще спре софтуерния гигант в 
твърдото му решение да смаже по- 
редната прогресивна технология. Нас- 
коро станаха известни първите дого- 
вори на Мсговой с някои от утвърде- 
ните производители на хардуерни ау- 
диоплейъри, а се очаква към този спи- 
сък да се присъединят компании като 
Оатопа и Сгеайме Газ. 


С твоя ключ, твоята страница 
има 10МВ безплатно 


пространство в 
пирилмев.ди.ьа 
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Мобилните телефони на бъдещето 


В технологичното и концептуално 
развитие на мобилните комуника- 
ции бъдещето е сравнително ясно 
очертано. Съвременните техноло- 
гични постижения правят възможно 
създаването на устройства, които 
съчетават в едно възможностите на 
мобилния телефон с тези на РОА 
(Регвопа! Пайа! Азаат!?). Както по- 
казват актуалните тенденции, на то- 
зи изключително атрактивен пазар 
се задава сериозна битка за спечел- 
ване на позиции. Като доказателст- 
во за това са новите модели на ут- 
върдени производители в бранша... 


Владо Георгиев 


у деогфеу дрссиБ-Ба.сот 


кият гигант Мока анонсира изк- 

лючително оригиналната си кон- 
цепция за СзМ-апарат с вграден 
РОА, наречен Соттиптсабг. Когато 
готовият продукт се появи на пазара, 
се оказа, че на практика е без конку- 
ренция. Независимо от първоначално 
високата цена това устройство бързо 
намери своите потребители естестве- 
но най-вече сред постоянно пътува- 
щите бизнесмени. С всеки нов модел 
Кока намаляваха цените, за да се 
стигне дотам, че актуалният 
Соттипсакг 9110! може да бъде оп- 
ределен като съвсем достъпен в това 
отношение. Наскоро производителят 
обяви най-новия модел от тази серия 
с пореден номер 9210, чиято премие- 
ра на европейския пазар е планирана 
за първото тримесечие на 2001 годи- 
на. Верни на традициите си, Мока от- 
ново изненадват със сериозни проме- 
ни както по отношение на хардуера, 
така и на софтуера. В основата на 
Соттипкакг 9110! стоеше операци- 
онната система СЕО, а като проце- 
сор беше използвана модифицирана 
версия на добре познатата 486-ца на 


П реди няколко години финландс- 


ОТ АВТОРА 


ш Създаването на мул- 
тифункционални мо- 
билни устройства е 
предизвикателство- 
то, пред което са 
изправени големите 
производители. Как- 
то при повечето но- 
ви технологии, все- 
ки от тях опипва 
почвата и се стреми 
да открие своята 
пазарна ниша. Въп- 
реки многообразие- 
то в подходите и 
предложенията, като 
най-добър избор 
може да бъде посо- 
чен новият модел на 
Кока, Соглпштсаюг 
9210. Интерес пре- 
дизвиква също теле- 
фонът на ТПит, на- 
речен Мопдо, в кой- 
то е използвана 
РОА-операционната 
система на 
Мсговой - УМпдоууб 
СЕ. Странно впечат- 
ление прави фактът, 
че с разработката 
на подобни устройс- 
тва не се е ангажи- 
рал никой от гиган- 
тите в РС-бизнеса 
като Сотрад, НР 
или ВМ. 


5З янудри 2001 РЕ СЕШВ 


АМО. Във вече двубандовия (ЕСЗМ 
900/1800) 9210 е вграден впечатлява- 
щият с производителност 32-битов 
процесор, произведен по Н15С - тех- 
нология, а за операционна система е 
предпочетена ЕРОС (използвана ив 
РОА-устройствата на РОМ). Новост 
представлява и въвеждането на цве- 
тен ТЕТ-дисплей (4096 цвята) с ак- 
тивна матрица и висока разделител- 
на способност. Като комуникационни 
възможности новата МоКа разполага 
с модем, поддържащ скорости до 
43,2 Кррз, инфрачервен порт и кабел- 
на връзка. Паметта може да се раз- 
ширява чрез стандартна Ми!!Меда 
Сага. По този начин се дава възмож- 
ност за инсталиране на допълнителни 
приложения и увеличаване на капа- 
цитета за съхраняване на данни. Раз- 
мерите на мобилния апарат са 
158/56/27 мм, а теглото му е 244 гра- 
ма. 
Измененията по отношение на хар- 
дуерните компоненти са в унисон с на- 
пълно новите мултимедийни и меб-ори- 
ентирани приложения, с които разпо- 
лага Соттипкакг 9210. Миниатюрни- 
ят офис-пакет включва текстови ре- 
дактор, електронни таблици, програма 
за презентации. ЕРОС-базираните 
програми позволяват безпроблемно 
конвертиране и използване на файло- 
ве от МЗ Ой се (версии от 95 до 2000), 
а също така и от офис-пакета на | 0105. 
Новият Мока Соттипсаюг безпроб- 
лемно работи и с най-разпространени- 
те графични формати. Този атракти- 
вен мобилен апарат разполага и с 
вграден видео- и аудиоплейър. Инте- 
рес ще предизвикат също интегрира- 
ните МАР- и У/ЕВ-браузери. 9210 е 
първият мобилен телефон, който е в 
състояние да се справи с широко из- 
ползваната при изработката на УМей- 
страници чЧаха. Работата с електронна 
поща не е никакъв проблем, тъй като 
сред поддържаните протоколи са 
РОРЗ, !МАР4 и ЗМТР. Тъй като Мока 
Соттипкаюг 9210 е отворена за вън- 
шни разработчици, се очаква създава- 
нето на най-различни софтуерни про- 
дукти за тази платформа. 

Почти паралелно с появата на пър- 
вия Соттипкажюг от Аса!е! предложи- 
ха алтернативен поглед върху развити- 
ето на устройствата от този тип. За 
разлика от финландската разработка, 
френският производител предпочете 
вместо разгъваща се клавиатура, да 
въведе чувствителен на допир екран 
((оисйвсгееп). Това стана факт с появи- 
лия се през 1998 година модел Опе 
Тоисп СОМ. Макар в днешни дни тех- 
ническите характеристики на този апа- 
рат да изглеждат смешни, за времето 
си те респектираха. а5М-телефонът е 


Мойюгоа 
А6188 есат- > 
рактивен ди- 
зайн. 


Като ди- 
зайн 
Есзв0п 
Н380 не 
предлага 
НИЩО нО- 
во. 


Мокга 9210 
Соттитсаог ка- 
то телефон. 


Асайе! Опе Тошсп СОМ вече е 
спрян от производство. 


еднобандов и разполага с 512к памет, 
графичен дисплей с размер 160/239 
пиксела, инфрачервен порт и интегри- 
ран модем, позволяващ скорости до 
9,6 КЬрз. В Опе Тоцсп СОМ е вграден 
органайзер, календар, бележник и 
калкулатор, а поддържаните Е-Ма! 
протоколи РОРЗ и ЗМТР осигуряват 
възможност за изпращане и приемане 
на електронна поща. Една от основни- 
те критики към този апарат беше насо- 
чена към използваната 880 тАп МКа 
батерия, гарантираща максимум около 
2 часа разговор с едно зареждане. За 
съжаление Аса!е! спряха производст- 
вото на Опе Тоисп СОМ и засега в 
плановете им не се предвижда разра- 
ботка на подобни устройства. 

Подобен подход е използван и от 
Ейсвзоп при създаването на двубандо- 
вия В380. Като дизайн този апарат не 
блести с нищо особено. Не може да се 
каже обаче същото за техническите 
му характеристики. НЗ80 е с размери 
121/48/15 мм, което заедно с извън- 
редно ниското му тегло го нарежда 
сред най-малките устройства от този 
клас. Екранът е монохромен, чувстви- 
телен на допир с големина 360/120 
пиксела. В апарата е вграден 9,6 КЬрз 
модем, а инфрачервеният порт осигу- 
рява връзката с други устройства. 
Вз80 разполага с МАР-браузер и въз- 
можност за работа с електронна по- 
ща. Засега този мобилен телефон е 
все още в тестова фаза, но се очаква 
в съвсем скоро време да бъде пуснат в 
продажба. 

Изборът на операционна система е 
паднал върху Зутрап, разновидност 
на вече споменатата ЕРОС. Тук е мяс- 
тото да спомена, че освен Мока и 
Епсзвоп, интерес към ЗутЬгап проявя- 
ват също фирми като Моюгоа, 
Рапазопс и други. Очевидна е тенден- 
цията да се противодейства на амби- 
ците на Мкгозой в тази насока. Съв- 
сем скоро се появи новината за склю- 
чено споразумение между софтуерния 
гигант и френската Задет. А това 03- 
начава, че в скоро време можем да 
очакваме нова битка между операци- 
онни системи, този път на ниво мобил- 
ни устройства. 

В надпреварата се включиха и но- 
ваторите в света на мобилните кому- 
никации - Пит (подразделение на 
МивоБви). Очевидно японската фирма 
се е ориентирала към инициативата на 
Мсгозой, тъй като още на пръв поглед 
се забелязва добре познатият интер- 
фейс на У/пдомв СЕ (Роске! РС). При- 
съствието на тази операционна систе- 
ма в Мопдо означава, че потребителят 
ще разполага с пълноценен УМей-брау- 
зер (Роске! Ехрогег), Е-Май-клиент 
(Роске! Оийоок), напълно съвместим с 


М8 Ошйооск органайзер, а също така 
Роске!-версии на М5 Мога и Ехсе!. 
МАР-браузерът е версия 1.1. Новият 
модел на Тит е с дисплей, работещ в 
16 степени на сивия цвят. Напълно в 
духа на РосКе! РС-устройствата клави- 
атурата е заместена от 1оисПвсгвеп. 
Освен стандартния 14,4 КОрз - модем, 
в Мопдо е вграден пълноценен МРЗ- 
плейър. 

Почти неизвестна на европейския 
пазар е американската фирма 
МеоРот!. С очакващия своята премие- 
ра модел 2600 американците от Сан 
Диего със сигурност ще предизвикат 
интереса на широк кръг потребители. 
МеоРот! 2600 е трибандово мобилно 
устройство, разполагащо с голям (11 
реда) дисплей. С помощта на така на- 
речения МеоРаа (26-бутонна ОМ/ЕНТУ- 
клавиатура) бързо и лесно може да се 
въвежда информация. Вграденият ор- 
ганайзер е напълно съвместим с някои 
от най-популярните офис-пакети, а 
е-тай-клиентът е в състояние да рабо- 
ти с протоколи като РОРЗ и МАРА. 
Връзката с персонален компютър се 
осъществява с помощта на кабел и съ- 
ответния МеоРоп!-софтуер. 

С модела Ассотр! 6188 Моюгод се 
включва в конкурентната битка за па- 
зара на хибридните мобилни устройст- 
ва. Със своите размери от 98/60/29 мм 
и тегло от 137 грама този телефон е 
най-малкият в своя клас. Дисплеят му 
е монохромен, чувствителен на допир. 
Интерфейсът му е на 30 езика. В апа- 
рата могат да се поставят две 5!М- 
карти, което дава огромно предимство 
за потребителите с повече от един мо- 
билен номер. Очевидно Моюгода въз- 
лагат сериозни надежди на Ассотри!, 
тъй като скоро се очаква появата на 
още един продукт от тази серия. Но- 
вото мобилно хибридно устройство е 
наречено Ассотр!! 009 и е анонсирано 
от производителя като персонален ин- 
терактивен комуникатор. Очевидно из- 
ходна точка за разработката на аме- 
риканците е вече постигнатото от 
Кока с техния Соттипсакг. На вън- 
шен вид Ассотр! 009 изглежда пове- 
че като миниатюрен лаптоп, отколкото 
като мобилен телефон. Дисплеят е 
цветен (256 цвята), а ОУ/ЕНТУ-клави- 
атурата ес 56 клавиша. Операционна- 
та система е с графичен интерфейс, 
който позволява лесна и комфортна 
работа. 

Както показват актуалните тенден- 
ции, на този изключително атрактивен 
пазар се задава сериозна битка за за- 
воюване на позиции. Да се надяваме, 
че за разлика от схватките в софтуер- 
ния бранш този път, заедно с победи- 
телите в съревнованието, печеливш 
ще бъде и крайният потребител. 


СКОРОСТ 
ъмярташаяееа: 
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МО ЛМЕШТА СИВ а Нагамаге 


Георги Даскалов 


а дазкаоу Фрсс!иБ-Ьа.сот 


ози път голяма част от фирмите от 

фирмите сякаш отделяха повече 

внимание на дребния човечец без 
дебела пачка в джоба отишъл поне да 
зърне най-новите технологии в областа 
на компютрите и комуникациите. На то- 
ва изложение бяха малко представите- 
лите на фирми, които гледаха лошо и 
пъдеха хората от изложените машини. 
Не казвам, че нямаше такива, защото 
не съм се спирал на всеки щанд, но на- 
истина не видях подобен случай. Явно 
най-после на някои хора им е дошъл 
акълът в главата и са разбрали, че мо- 
гат да правят и друг бизнес освен по- 
ръчките от държавни учреждения и тем 
подобни. Просто е очевидно, че има 
хляб и в дейностите, ориентирани към 
масовия потребител, стига да се подхо- 
ди правилно естествено. 

Още от входа на зала "Фестивална" 
човек можеше да разбере коя е най-го- 
лямата изненада на изложението - 
върху корицата на каталога на експото 
(който беше разхвърлян навсякъде, та- 
ка че беше невъзможно да не се забе- 
лежи), се мъдреше логото на Репйит 4. 
Броени дни след официалното му обя- 
вяване, българинът имаше възможност- 
та да види с очите си новия крал на 
мамбото (уж), в плът и кръв, при това 
представен по подобаващ начин. 


Новият чип на ше! 
беше основен акцент 


на щанда на официалния вносител 
на е! - фирма АзЮв, които бяха дос- 
татъчно любезни, че да ме оставят да 
си поиграя с машината. А то беше ма- 
шина, та дрънка (пак уж) - Ретит 4 1.4 
СНг, 128 МВ РС800 КОНАМ памет, и за 
мое голямо учудване Сеюксе 2 МХ. То- 
ва е доста странно, като се има пред- 
вид, че единият от двата бенчмарка, 


Вашите съобщения са 
винаги там, където 


трябва! 
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които показваха, беше ЗОМак 2000, 
който, пуснат на Оейац! настройки, из- 
карваше доста ниски резултати. Дори 
тестваната в по-миналия брой комбина- 
ция Аб! КТ7 + Оигоп 650, пуснат на 900 
+ изпържен СеЮгсе 2 МХ изкарваше по- 
добри резултати - 5300 срещу около 
4900 на Р4-ката. Но при разделителна 
способност 1024х768 МХ започва да се 
чувства дискомфортно и съответно спъ- 
ва цялата система. Яд ме е, че нямаше 
инсталиран ОСиаке 3, защото според 
мен това е най-показателният реален 
бенчмарк. За това пък имаше един от 
най-добрите синтетични бенчмаркове - 
У1бой Запага, при това старата версия, 
която не е оптимизирана за 55Ед2:). Ре- 
зултатите на Р4 тук не ме изненадаха - 
беше толкова бърз, колкото може да се 
очаква от 1.4 СНг процесор, тоест дос- 
та по-бърз от останалите. Всъщност 
спрямо процесорите, чиито резултати 
бяха дадени в тази версия на Запага 
(най-мощният беше АЙоп на 600), ре- 
зултатите на Р4 бяха в пъти по-големи. 
Неочакваното беше трансферът на 
ВОВАМ паметта - какво ще кажете за 
1400 МВ/сек, а? Но не бързайте да се 
радвате - знаеше се, че Ватбиз паме- 
тите ще имат много висока пропусква- 
телна способност. За съжаление това, 
което остана скрито за по-неосведоме- 
ните посетители, беше голямото време 
за изчакване на паметта, поради което 
резултатите от Метогу ВепсптаКса на 
Западга-та не се пренасят в същия ма- 
щаб в реалните приложения (предста- 
вям си какво би направил А оп на 400 
МНг шина). Другият щанд с Репит 4 


муммм/.рссир-ра.согп 


беше този на Регву, който беше може 
би най-привличащият вниманието и 
добре направен - изцяло дървен, в 
стил уестърн, даже и представителите 
на фирмата се бяха облекли по подоба- 
ващ начин :). По стените бяха закачени 
дънни платки, пушки и револвери, като 
оръжията явно бяха там, за да всяват 
ужас и паника у посетителите с нечисти 
намерения. А на щанда им определено 
имаше неща, които никой нормален чо- 
век не би отказал - само машината с 
Рептит 4 събираше повече от доста- 
тъчно зяпачи. Процесорът, базираното 
на 1850 ие|-ско дъно и другите компо- 
ненти бяха пъхнати в една 350 доларо- 
ва изцяло алуминиева п!д-омег кутия 
от СооегМаз!ег, която беше боядисана 
в тъмносив металик. Още по-апетитна 
плячка беше 24-инчовият монитор Зопу 
с плоска тръба (да не се бърка с течно- 
кристален), който беше в същата цвето- 
ва гама като кутията. Още по-интере- 
сен беше фактът, че Регву бяха овърк- 
локнали машината и 1.4-гигахерцовият 
процесор работеше на 1.7 СНг (между 
другото не се надявайте на отключен 
множител). Това ми напомня, че Регву 
имаха и няколко доста добри охладите- 
ли за Зоске! процесори. Не пропуснах 
да се сдобия с най-големия и съм доста 
доволен :) Но да оставим моите страсти 
настрана. Ако си мислите, че 5350 за 
кутия, която при това е едва п-гомег, 
са много, какво ще кажете за 5860 за 
сървърска кутия (пак алуминиева)? Въп- 
реки тези плашещи посетителите цени 
Регву май бяха една от най-добре пред- 
ставилите се фирми. Ако трябва да 
обобщя мнението си за Р4, мисля, че 
бързината му идва единствено от голя- 
мата тактова честота и от 55Е2 инст- 
рукциите. Доколкото чувам, 5508 
Запага 2001, която е оптимизирана за 
новите инструкции, показва доста по- 
добри резултати. Същото важи и за 


МОГПТМЕША СШВ в Нагдугаге 


РпоювПор 6, в който Р4 просто отнася 
Ай оп. е! явно разчитат на софтуер- 
ната поддръжка. 


го интересно нещо 
друпс и Ата Каавоп е 


който въпреки че не е последна но- 
вост, е привлича вниманието, тъй като 
доста хора не знаят много за него. Как- 
во имам предвид ли? Ами питайте ня- 
кое хлапе дали е чувало за СеЕогсе. 
Без съмнение, отговорът ще е положи- 
телен. Сега го питайте и за Надеоп. 
Какво ви каза? Не? Така си и мислех. 
Имах възможност да си поиграя с една 
такава карта на щанда на Зой<1аг, като 
за съжаление имах на разположение 
само Сиаке 3 за тестване - хората бяха 
инсталирали играта на няколко машини 
с явното намерение да привличат хла- 
петиите с игра в мрежа :). От няколко 
Шпедето-та, които пуснах набързо, се 
видя, че картата е правена за високо 
качество, а не за скорост. Примерно при 
32-битов цвят и по-високи разделител- 
ни, Вадеоп си е много стабилна карта, 
но пък ако искате плавен геймплей и се 
опитвате да оптимизирате машината си 
за високи катега!е-и, ще ви бъде труд- 
но - дори на Раз!е5! настройка, Вадеоп 
изкара едва към 110 кадъра в секунда, 
което е разочароващо. Сигурно си мис- 
лите, че съм луд да искам нещо повече. 
Може и така да е, но е голям кеф да се 
играе когато атега!е-ът е закован на 
140 кадъра, мониторът работи на 140 Н2 
и мишката ес 200 Нг гейезй га!е 
(РзгНа!е гиег) - това просто трябва да 
се почувства. За ваше сведение маши- 
ната, на която беше сложен Надеоп, бе- 
ше с някакъв Оигоп (не питах какъв, за- 
щото бързах, пък дори и за 600 МН2 
процесор тези кадри при Раз!ез! са мал- 
ко в сравнение с това, което бихте пос- 
тигнали с СеЕогсе) с 128 МВ РС13З па- 


мет. Но стига толкова за АТ!-то. 

Незаслужено заврян в ъгъла на един 
щанд стоеше един Мас 04 Сибе - дос- 
та сладка машинка. Удивен съм колко 
много мощ може да се събере в миниа- 
тюрната, но красива кутия на Сибе-а, 
която странно защо малко ми напомня 
за стара машина за унищожаване на 
документи. Интересен ми се стори и 
един тестер за нивото на алкохол в ор- 
ганизма, който обаче май беше повре- 
ден, защото не ми отчете нищо :). Дру- 
гата част от експото си беше както 
обикновено - имаше един куп дъна, ви- 
деокарти, модеми и т.н. от знайни и 
незнайни производители, като единст- 
вената изненада за мен беше, че 
блиШе все още съществуват, при това 
имат и два Зоске!А модела :). На изло- 
жението 


почти всеки втори 
глонитор беше с 
течни кристали - 


някой чужденец би казал, че им идва 
времето, но за масата българи този тип 
екрани са все още недостижима мечта 
и на мен ми се стори, че бяха сложени с 
цел показване на мускули от страна на 
фирмите. Пък честно да ви кажа, спо- 
ред мен има достатъчно добри СНТ мо- 
нитори - Зопу-то на щанда на Регзу е 
само един от тях (е, въпросът за цената 
пак остава висящ:)). С изключение на 
няколкото интересни щанда, за които 
ви разказах дотук, и подобреното отно- 
шение към обикновения посетител екс- 
пото си беше както обикновено - кихаш 


млум.рссиБ-ра.сога 


два лева за билет, влизаш в зала "Фес- 
тивална", блъскаш се като говедо, като 
ти писне излизаш и отиваш към зала 
"Академик", където беше втората част 
от изложението и където БТК имаше 
подобаващ по размери щанд, а дългок- 
раки девойки дебнеха посетителите на 
входа и пъхаха в ръцете им брошурки 
на Ме!е!. Всъщност хубави момичета 
имаше на почти всеки щанд - този тип 
"реклама" отдавна е станала обичайна 
практика по изложенията. За съжале- 
ние също по стара традиция май всички 
индивиди от женски пол по щандовете 
бяха или руси или боядисани (с изкуст- 
вен интелект) - сиреч никоя от нищо не 
отбира и при възникване на питания ви- 
ка някой "експерт" да отговаря на хора- 
та. В зала "Академик" се намираше и 
геймърската част от изложението, но 
там беше такава тълпа, че се отказах 
да стоя и да гледам, камо ли да се 
добера до някое РС. На разположение 
на изгладнялите и ожадняли компютър- 
джии пред зала "Фестивална" имаше 
набързо скалъпена Скара-Бира, в която 
дори българската бира беше възмути- 
телно скъпа. Организаторите определе- 
но се бяха постарали да привлекат кол- 
кото се може повече народ - беше до- 
каран кран и се провеждаха безплатни 
бънджи скокове (късметлиите обаче бя- 
ха 25 от всеки 600). Аз обаче по-лесно 
бих се навил да скачам без въже откол- 
кото с тоя прогризан ластик за гащи, 
който използваха... Но все пак имаше 
много луди глави, които скачаха, пищя- 
ха и удовлетворени от преживяването 
се размазваха по асфалта (майтап де, 
нямаше смъртни случаи). 

Много хора разкритикуваха за поре- 
ден път БАИТ Експо-то, защото на него 
трябвало да има много повече невиж- 
дани досега неща. Но тези хора май 
забравят къде се намираме. Колкото и 
да ме еяд, България не е световен П 
център, нито дори европейски, и по та- 
зи причина никоя от големите фирми 
производители няма изгода да се съоб- 
разява с нашите изложения - те са ори- 
ентирани само и единствено към бъл- 
гарския потребител, който колкото и да 
иска, не може да си позволи последни- 
те новости. Например ако ММА решат 
да рекламират СеРогсе 2 Ка у нас, 
продажбите ще са нулеви, колкото и 
пари да пръснат за реклама. Минима- 
лен шанс имат само продуктите с при- 
ложение в бизнеса и тези с ниска цена, 
които се броят на пръсти. Докато това 
положение на страната ни не се проме- 
ни, изложенията ще продължават да 
представляват усъвършенстван вари- 
ант на бит-пазар. 


опозазнареатенакнаянаветнна оятаиееситаоненииетепнзнтенненексоететагеозкносавленасткоежнее 


Може да имате няколко е-тай 
адреса, но един е 
най-бързият начин 


да ги проверите в 
тайФа.ьа 
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МОГЛМЕОТА СШУВ а Нагадухаге 


ммилм.рссмр-ра.согп 


Някой знае ли какво става с от- 
дела за графични карти на 53? 


Честно казано, вече не знам какво да си мис- 
ля за тях. Последните новини бяха, че прекра- 
тяват дейността си и няма да правят повече гра- 
фични чипове. Но ето какво казва говорителят 
им - "53 Сгартсв претърпя крах на пазара за 
видеокарти и поради тази причина засега ще си 
даде почивка. Но ние имаме намерение до 18 
месеца да се завърнем с нов продукт". Това 
обещание ми звучи като заплаха. Ако новият 
им чип въобще види бял свят, по-добре да не е 
като досегашните им продукти в лицето на чи- 
повете от Замаде серията (ще си замълча за 
Мгае...), които според мен трябва да се обозна- 
чават с табелка като учебните автомобили. 


Нови дъна на Асогр (0000, 
0040!!!) 


След като заля нашия и чуждите пазари с 
боклучавите си опити за дънни платки, тай- 
ванската фирма Асогр (известна повече като 
производител на слънчоглед и други подобни 
селскостопански култури) явно иска да при- 
лъже още народ. Сигурно си личи, че съм пе- 
симистично настроен по отношение на нови- 
те им продукти, но кажете ми, драги читатели, 
как да им се довери човек, след като е виж- 
дал предишни техни платки... Новите им дъна 
са само две на брой, но са пълни с бъгове ка- 
то за десет :). Първото - Асогр бА815ЕР, е ба- 
зирано на 1815ЕР чипсета, за който ви съоб- 
щихме в предишния брой и представлява 
нормален 1815 с ампутирано графично ядро. 
Платката ще има три ОММ слота за макси- 
мум 512 МВ РС13З памет. РС! слотовете са 
пет на брой, останалото е АСР 4х и един СМК 


Пощ по всяко време и 


на всяко място. 
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слот. Другото е стандартно за 1815 платките - 
поддръжка на АТА100, вграден софтуерен 
звуки 4 И5В порта. Това дъно се очаква да се 
появи всеки момент, като цената не се спо- 
менава, но както може да се очаква от Асогр, 
няма да струва много. Второто им ново дъно 
ще е двупроцесорно :). Голямо изхвърляне, 
а? Мисля си, че който има реална нужда от 
двупроцесорна машина, ще потърси малко 
по-стабилно решение от Асогр... Асогр 
б6А815ЕО ще бъде изградена върху 1815Е чип- 
сета, в който има вграден |п!е| 1752 видеокон- 
тролер. Платката има същите екстри като по- 
горната, като единствената разлика са чипсе- 
тът, двата цокъла за процесорите и вградени- 
ят Ргопве ЮЕ ВАШ контролер с поддръжка 
на АТА 100. Очаквам ниска цена и аналогич- 
но качество. 


Нов ШЕ ВАШ контролер от 
Ргопизе 


След като успяха да се наложат като едно- 
личен лидер в областта на ОЕ ВАШ контроле- 
рите за домашни системи и по-евтини сървъ- 
ри, Ргопве май са решили да завземат пола- 
гащия им се дял от пазара на малко по-мощ- 
ни машини. Новият им аз гасКк1 О0СХ пред- 
лага съвместимост с 64-битовите 66-мега- 
херцови РС! слотове, които се поддържат 
примерно от чипсетите на зегие Логкв, които 
пък от своя страна могат да се срещнат най- 
вече в двупроцесорните дънни платки на 
Туап. В сравнение с нормалния ЗЗЬй/33 МНг2 
РС! слот, 64-битовият предлага четворно по- 
голяма пропусквателна способност - 544 
МВ/в срещу 136 МВ/в. Платката се състои от 
два чипа, осигуряващи общо четири АТА100 
канала, и един РС! контролер на е!, който 
осигурява връзката с РС! шината. Новият 
контролер поддържа КАШ нива 0, 1, 0+1, Зи 
5. Той не се цели в масовия потребител и съ- 
ответно много от вас сигурно ще го пренеб- 
регнат, но според мен е ху- 
баво, че 64-битовият РС! 
получава подкрепа от се- 
риозна фирма като 
Ргоп!ве. Дано ги последват 


и много други, пък някой ден нищо чудно и 
домашният потребител да види що ето 64-Б1 
РС. 


Повишава се производството на 
ВОВАРМ 


вАМВОИОЗ1МС. 


Въпреки че едва ли не целият свят е наст- 
роен враждебно към ВатБиз паметите, те се 
продават доста успешно, най-вече поради 
пускането на Репцит 4 от страна на е!. Три 
фирми - МЕС, Тоз Ба и затзипа - произвеж- 
дат КОВАМ-модули, останалите (Нушпда!, 
Мсгоп, пйпеоп и т.н.) са скарани с КНатБиз и 
водят дела срещу тях. Обаче по данни на 
Затзипа (естествено за тяхното си произ- 
водство), през октомври са били произведе- 
ни 2.75 милиона модула, през ноември - 2.9, 
а през декември се очаква цифрата да нарас- 
не до 4 милиона! Не е лошо, като се има 
предвид, че КатБиз е една от най-мразените 
фирми в хардуерната индустрия. А знаете ли 
какво означава ООК? Ова То ОитЬ Капиз! 


з). 


АМО има проблеми с 760 чипсе- 
та 


Ама че работа, след като преди около годи- 
на се видя, че е! ще се озори с 1820, тази 
година АМО са решили, че е техен ред да се 
изложат с някой чипсет. Проблемът се състои 
в стабилността (или по-скоро липсата на та- 
кава) на чипсета при работа на 266 МНг ши- 
на/памет. АМО твърдят, че проблемите са 
лесно отстраними и ще се наложат само 
дребни модификации по дънните платки. Не 
се уточнява за какви точно модификации ста- 


ЕПРРЕК 3 СДЕЕ-ВДК 


Аптернативна възможност за забавление. 
София, бул. “Мария Луиза” 21 (срещу ЦУМ) 


мулу.рссиБ-ра.сопт 


МОГЛМЕПТА СПОВ а Нагамаге 


3 Ра 
Ва --<- 


«| 
> 


ух2 


ва въпрос, но според слуховете Стоабу!е са 
добавяли филтри за сигналите от/за паметта, 
като по принцип е възможно дори да се нало- 
жи да се премахне един ОПММ слот. Платката 
на СоаБуе - СА-7ОХС вече се е появила в 
Япония, но работи стабилно само на 200 МН2 
шина/памет. Ако сте се меракосали за систе- 
ма с ОО8-памет, но тези проблеми ви карат 
да се съмнявате в чипсета на АМО, ви остава 
като възможност дъно с АП МАСК 1, в който 
не са забелязани подобни проблеми. 


4 


АР 1.5 УОЛТ 
СОНМЕСТОВ 


Няма да ви огрее, поне ако имате |те!-ско 
дъно. Дори да имате пари, просто няма да 
можете да вкарате видеокартата в АСР Рго- 
слота, който се използва в е!-ските дъна 


за Р4, работи единствено на 1.5 волта и има 
едно щифтче (или нещо от сорта) по средата 
на конектора, за което във Моойоо-тата няма 
съответстващ прорез, понеже те работят са- 
мо при 3.3 волта. От цялата гама продукти на 
Зак, само Моодоо4 може да работи с този 
1.5-волтов АВР слот. На практика с една но- 
жовка проблема с вкарването Моодоо 3/5 в 
слота отпада, но пък се появява уместният 
въпрос дали картата ще работи като хората 
след тази модификация. 


която е базирана на Сетогсе 2 МХ. По-точно 


"Сайбър Нет"ООД 
гр.София, бул. "СВ. Наум“ 4А 


ПХТЕККЕТ АССЕББ 


ЦЕЛОДНЕВЕН ДОСТЪП 


50 часа - 128 110 часа - 208 
200 часа - 355 500 часа- 755 


НОЩЕН ДОСТЪП (0:30-9:00) 


120 часа - 88 300 часа - 155 
500 часа - 235 1200 часа - 555 


Часовете могат да се използваш 
до Края на Календарната година 


ВИр/Луги,суБегпе! ро 


КЕ|-Ъългария - прави се с лювБов на 103.6 ЕМ! 


е-тай: о се субегпе Бе 


1е1:02/963 37 50 


на Сеюгсе 2 МХВ, което е Оиайго-вариантът 
на МХ. Картата се казва 5УМЕНСУ | и ще има 
200 МНг ядро и 32 МВ 183 МНг ЗОКАМ, като 
цената би трябвало да бъде 5570. За тези па- 
ри сигурно си мислите, че ще получите стра- 
хотна производителност, което хем е така, 
хем не е. При игри МХВ е също толкова бърз, 
колкото и нормален МХ. Но при професионал- 
ни приложения (30, САО/САМ и подобни) се 
твърди, че се постига доста голямо подобре- 
ние на скоростта, наред с допълнителните ек- 
стри в драйверите за МХК. Интересно е, че 
вместо да давате близо 600 долара, бихте 
могли да конвертирате най-обикновен МХ в 
МХЕ. Това се прави с поялник, така че, ако сте 
неопитни, по-добре забравете за това или ако 
толкова ви е мерак, дайте на някой познат 
жичкаджия да го направи (не за друго, а за да 
имате на кого да крещите, ако ви се скапе 
картата). Инструкции за карти, правени по ге 
егепсе дизайна на МУ, можете да намери- 
те на тази страница: 
ПЪр:/Луулу.деостез.сот/рого!ипег/диадгодп 
од.п!. На нея има и доста връзки към други 
сайтове, които са си правили успешни опити 
с СеРогсе МХ/1/2 от различни производители, 
така че информация не липсва. Сигурен съм, 
че на някои от вас един СеРогсе Оиадго би им 
бил полезен, но пак ви предупреждавам да не 
го пробвате сами, ако не сте абсолютно си- 
гурни какво правите. Не искам куп повредени 
карти да ми тежат на съвестта. 


къде: -в 


как: - записваш, триеш, прехвърляш, предоставяш... 
какво: - всякакви документи 
кога: - по всяко време 


защо: - защото АБВ-то е повече от поща 


итаеиииепегоиревиеиароновриеетеноятценкоеснеистрееспагесозегтрнеи еее. 
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ммм, рссмв-ва.сога 


Со ОВАМ. 


Преди четири години бях готов да 
защитавам със зъби и нокти твър- 
дението, че продуктите на Соге! са 
абсолютни първенци, що се отна- 
ся до създаването и обработката 
на векторни и растерни изображе- 
ния. Но това е част от далечното 
минало - настоящето обърна възг- 
ледите ми из основи. 


Иван Георгиев 
Гап-а4 Ф рссиБ-Ва.сот 


торията, се опитах да открия 

причината за прогресивния рег- 
рес на Соге! и смятам, че съм съв- 
сем близо до разковничето, а то е 
нежеланието на създателите да 
предложат конкуретноспособен про- 
дукт и навикът им да пускат новите 
технологии или със закъснение, или 
на час по лъжичка. 

Прогресивните новости бяха за- 
бележими до шестото издание, 
след което потребителят трудно мо- 
жеше да намери логично обяснение 
защо е дал парите си за "новия па- 
кет“. 

Същото важи с пълна сила за 
СогеНАУ/ 10. Новостите са толко- 
ва малко, че не е необходимо хабе- 
нето на повече от една страница за 
тяхното описание. Програмният па- 
кет принципно е разделен на три 
самостоятелни продукта - 
СогеЮНАУ/ 10, Соге РНОТО-РАМТ 
10 и младенеца Соге! В.А.М.Е. 


СогеШВАУ/ 10 


Като че ли това е единственият 
продукт на Соге!, който съумя да за- 
пази достойнството си през години- 
те. Дизайнерите се надпреварват 
да го оплюват, но рано или късно 
пак стигат до него. По интерфейса 
големи промени няма - старите пот- 
ребители не ще се изгубят сред ме- 
нютата, а за начинаещите е създа- 


П релиствайки страниците на ис- 


Ве Ен Уен меоя Бнсо Ма Овни Може Тов Зоя Мер 
ова <ъсо спи -носамос- че 


Це СВ възъдинка. ЗНЕТ коза файлов. 


мод Внео Беси Вер Пей Тов Мрбон Нер 


- ра за 


ле-мчю 


зо ху9 кв + щво хо Ущ- 5Ф 
с Вес 16 т 


боР уа ЪРРОПАРИТ | 


ВЕСЕЛА КОЛЕДА И ЧЕСТИТА НОВА ГОДИНА 


КЕ тат + НА Рефет / 


4 
(Окор Бъде бкоцо опън 1 


(144.004.28303) Сккдар ню севии ся ап обра спъйев з МА вон, СК бив со в садо об орбес семез в репресйне Фабон 


ден нов, вече ненатрапчив 1шопа!. 
Лошото е, че новото спрямо 

предната версия е незначително - 
подобрена възможност за подред- 
ба на менютата, качествено екс- 
портиране в РОЕ формат и завише- 
на стабилност. Също така се изтък- 
ват повече опции при текстообра- 
ботката. 

тъ 
Качествена програма за 
създаване и обработка на 
векторна графика. 


По-тромава от предните 


версии, а новото е сведено 


С до минимум. 


Соге! РНОТО-РАШМТ 10 


Десетото превъплъщение на то- 
зи продукт е пълен провал! Не са- 
мо че съвсем нови възможности не 
се откриват, а създателите са оп- 
ропастили част от добрите си 
идеи от по-старите версии. Няма 
да намерите част от прилаганите 
ефекти, а останалите са "поясне- 
ни" с абсолютно излишни иконки, 
което ме навежда на мисълта, че 
Соге! са насочили програмата за 
начинаещи потребители. Съмнени- 
ето ми се засилва от факта, че от 
години нищо не се прави за приго- 
дяването на РНОТО-РА!МТ за 
предпечат. Цветовата палитра 
продължава да дава невярна ин- 
формация, а размерът на създаде- 
ните файлове е все така неоправ- 
дано голям. 

Въпреки тези недостатъци нами- 
рам продукта за най-добрия на па- 
зара по отношение на създаването 
на растерни изображения. 


64 зиудри 2001 РС СЕШВ 


ЗШЕШИЕТ: <<! 


Удобен, дава задоволител- 
ни резултати за начинаещи 
и напреднали, съвместим с 


продуктите на Адобе. 
файлове, малко новости, 


с невярна цветова палитра. 


Соге! В.А.У.Е. 


Създава прекалено големи 


Струва ми се, че Соге! са пуснали 
десетата версия на едноименния си 
продукт именно заради В.А.У.Е. Прог- 
рамата има за цел да послужи за бър- 
зо, лесно и забавно създаване на век- 
торни анимации, които могат да бъдат 
експортирани във формат ЗМ (на 
Масготеда Назй). Възможностите на 
В.АМ.Е. са почти неограничени от 
гледна точка на съвременните стан- 
дарти, интерфейсът е интуитивен, а 
бъговете малко. 


Лесен за употреба, с богат 
набор от възможности 


т Сравнително нестабилен 


При нарастващата конкуренция от 
страна на полубезплатния Рап! бпор 
Рго и непрестанно развиващите се 
продукти на Адобе, се надявам, че 
Соге! ще се стегнат и ще изкарат не- 
що наистина ново. Ако В.АМ.Е. не ви 
интересува, не си харчете парите за 
десетата версия на СЪЩИЯ продукт! 


мумму.рссмр-ра.сопа 
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„„Сопразв Нопераде (Соде лгедгайедтен ЕФ 
Не ЕМ Меч дей Мод, Тех Соатапф ЗЖе Уйпвон Ней 


ко с епа 


ар|е ВОВРЕВе"0" СЕЦЗРАСТМО-"0" СЕПЪРАРОТНСе"0"> 


пасе 
Де ВОЕОЕВЕ"0" 
<ъг> 
<са УАЦТСНе"ТОР"><Топа 
<рагам НАМЕзкоу1е ТАЦПЕ<". 
<рагаш НАМЕ<аца 1су УАБОЕ-Нза> 
<ешоей 5ВС<"../ зпагедаззесз/ зи /1соп Е1зв 
</ешюей> 
<горзессу<рг> 
Е1у Еззизпа 10 све Боску Ночпсатпз</р></Гоп + 
<рг> мм Гмодоъ Моситини ок Соог 
Е Гмодом.досчтет ик Соки 
(модом. 


"2" РАСЕ<"Уегдапа, 
-/ звагедаззетз/ 
рат4апоозе. 
А ог зссерабе рио зпачаде сокх патент. 
Оенаж #0000ЕЕ 


Тоц! 11 вес а зеазопей аи19е ап |осз 02 девур 


са УАЦТОНе"ТОР"><Еопс 312Е<"2" РАСЕ-”Уегдапа, 


кашмеаме 


Да си изтмъчем мечти... 


Станил Божков 
з БогиКкоу брсс!иБ-Вд.сот 


Приятна изне- 


Мападег - удобна програмка за управ- 
ление на плъгините. Чрез нея може 


дартите на УУЗС (Мопа Уде Мер 
Сопвогсит) и нито един от браузерите 


нада е СПРа-  леснои интуитивно да се указва дали “не поддържа всичките му възможнос- 

овата инкарнация на "Мечтата" на ВОЧНИКЪТ За “| даден плъгин да е активен или неиот > ти. Може би с шестото поколение не- 
М Масготеда предлага няколко всички въз- кой пакет на Масготеда да се използ- > щата ще се променят. Най-близо до 

много приятни допълнения към ут- можни таго- | 82. истината са лете! Ехрогег 5.5 и МЗМ 
върдилия се продукт за разработка на Г Другите новости в Огеатмеамег 4 са > Ехрогег. Едно от новите-стари неща е 
уеб сайтове. Може би най-съществено- веи чама- в леко промененият интерфейс, който “| пълната поддръжка на С58 (Сазсайпа 
то допълнение е възможността за вла- оператори. вече е малко по-логичен и интуитивен. “Зе Бпееб), това е един от начините 
гане и създаване на Наз текстове и Той е интег- “| Докато в предишните версии превк- да се въведе малко повече логика в 
бутони. Това най-накрая предлага риран в спе- „Лючването между различните начини НТМ-таговете и да се улесни животът 
смислено решение как български и за дизайн ставаше от менютата, това “на дизайнерите и програмистите. Дру- 
други не-английски текстове, да изг- дата на вече става от контролната палета. го съществено улеснение е Аззеб 
леждат така, както са замислени. Вече Огеатмеамег  Огеапмиеауег 4 доразвива идеята за Мепадег - тези, които са работили на 
може да се направи Назй банер дирек- и може ав- оформяне с помощта на таблици - мо- > Назп, ще се зарадват много. Това е 
тно в средата на Огеатмиеауег и въпре- томатично жете да създавате само клетка по палитра, където се концентрират всич- 
ки че възможностите за създаване на клетка, а програмата ще свърши всич- | ки картинки, скриптове, бутони, реално 
тези банери и бутони са силно ограни- да показва ко останало. Работата на хардкор погледнато всички компоненти, от кои- 
чени, безспорно това е голямо улесне- Информация 0 програмистите, които са свикнали да то се изгражда един сайт. Благодаре- 
ние. Огеатумувамег предлагаше подобни за текущо пишат на ръка и да се доверяват кол- “ ние на тази палитра намирането на да- 
неща и за по-старите са Деми чрез подчертания  КОТо се може по-малко | Ириуериане де: ОЗИ из компютъра не е чак така- 
допълнителни плъгини. Реално пог- средства, става по-удобна. ва мъка. 
леднато, това е една от най-отворени- таг ИЛИ КЛЮ-  Огеатуеауег наподобява Нотебйе Рго За тези, които работят в голяма ор- 
те архитектури от гледна точка на раз- чова дума. на Ааие, работната площ може да се ганизация, където много хора кодират 


работчиците. Почти целият софтуер е 
написан на уауа и самата среда е не- 
що като браузер. Могат да се намерят 
помощни програмки и допълнения от 
всякакъв род - от МАР У/УЗМУУО па- 
кети до ОСшскПте редактори. Новата 
версия идва и с Масготеда Ех!епзоп 


АБВ 


раздели на две части - едната със 
сорс код, другата с ргемем/ на страни- 
цата. Подчертаването на НТМ--таго- 
вете е разширено, поддържат се пове- 
че стандарти като: ХМГ, УМ. С88 и 
т.н. Има и малки прилики с Мвца! 
Зшдо - от едно падащо меню могат да 
се изберат различните класове и да се 
отиде директно до тях. 

Друга приятна изненада е справоч- 
никът за всички възможни тагове и 
Чауа-оператори. Той е интегриран в 
средата на Огеатууеауег и може авто- 
матично да показва информация за 
текущо подчертания таг или ключова 
дума. Това е голям напредък спрямо 
предишните версии с тяхната НТМ.- 
базирана помощна система, която е 
тромава и има навика да се отваря в 
последния прозорец на браузера, точ- 
но този, в който гледате току-що сът- 
ворената от вас страница. 

Реално погледнато, Огеатууеамег е 
софтуерът, който е най-близо до стан- 


даден проект, Огеатууеамег включва 
Мвиа! бошсе Зае на Мкгозой, той зак- 
лючва определите части от проекта, 
така че да не могат да бъдат модифи- 
цирани от друг. По този начин не се 
генерира излишно количество файло- 
ве, всичко е централизирано и се знае 
коя е последната версия. Доразвити 
спрямо предишните версии са шабло- 
ните ((етра!ез), създаването и ползва- 
нето им е улеснено. Можете да си нап- 
равите шаблон, в който да се проме- 
нят само някои неща. Например стра- 
ницата на РС Си за новините като 
шаблон позволява само добавяне на 
новини, но не и редакция на останали- 
те елементи. 

С тази последна версия на своя во- 
дещ софтуер за разработка на уеб 
сайтове Масготеда продължават тен- 
денцията за унифициране на интер- 
фейса като логика и външен вид и яс- 
но заявяват, че са най-добрите на този 
пазар и не приемат конкуренция. 
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Атепсап Мсбеез Апсе Хитът на сезона от дизайнера на бота 
Оиаке |! Теат Агепа Демо на новата версия на Оиаке |! 
Ргоест 161 Невероятен екшън от Е!405. 
пзапе Рали в пресечена местност 
От Таск Васто Аизнайа „..и още нещо за любителите на нестандартните ралита. 
Заси!се Те ХПоойег Аркаден екшън по дасп!се. Пълна версия 
Казсаг 4 Демо на новият МАЗСАВ на Раругиб 
Мегседез Вепг Тгиск Васта Рали с камиони 
Зайпев пс. Космическа стратегия 
Зрасепасте „и още в приключения в космоса 
Маг !е Чопд по Пълна игра 
Аготх Безплатна пълна игра 
Ой 2опе Безплатна пълна игра и 2 
Мас Оив! Безплатна пълна игра 
Зирег 1 Кайпд Приятен картинг 
Чатоке Екшън 
| Май Кипд-Ри Мойрауег игра по е-тай. Пълна версия а 
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Коледен Зсгеепзамег. 


ПЪРВИЯ БРОЙ НА 
РЕЗ НОВОТО ХИЛЯДОЛЕТИЕ 


РЕКЛАМНА ТАРИФА 


СПИСАНИЕ ЗА ИГРИ И МУЛТИМЕДИЯ 


1/25 страница :.:..:ъсозаводербоовнн на 45 лв. 
1/15 страница... ооосонвеиннени 60 лв. 
1/12 страница... лосион 80 лв. 


1/6 страница :сзоссетеароиоротоивиння 140 лв. 
1/4 страница; соръсонрьосврвенаиии 160 лв. 
1/3 страница.........вцвессосиоосовиеиаии 200 лв. 
1/1 страница озера тен 500 лв. 
2-ра и трета корица... 800 лв. 
4-та- корица. ундъзсосататонаевонии 1000 лв. 


РЕКЛАМА НА ДИСКА 
НА СПИСАНИЕ РС СГИВ 


За публикуване на 
рекламни програми..............ьоьнн. 510 на МВ 


Рекламни 
представяния..............оцььннннннн по договаряне 


ЗА ПУБЛИКУВАНЕ 
НА РЕКЛАМА НА 
улллим.рсстив-Бд.сот 


За бутон -шоонаесррадациваанвннння 510 на ден 
за банер лора 515 на ден 


1797 София, бул. „Драган Цанков“ 37 
Телефони: 02/ 9602209 

9602214 

9602216 


е-та!: гепата 9 топйогра, 
рссшБ д рссшиБ-Ба.соп 


Абонамент за РС Сий 


Най-сигурният начин винаги да знаете най-новото за игрите и 
всичко останало от света на компютрите. 


Каталожен номер - 
1577 за РС Сшр без диск 6 лв. за 3 месеца, 12 лв. за 6 месеца, 


04 лв. за 1 година 
1578 за РС СБ сдиск. 12 лв. за 3 месеза, 24 лв. за 6 месеца, 
48 лв. за 1 година 


Пропуснали сте някой брой на РС Сшр? Можете да закупите все- 
ки от досегашните броеве на списанието от масите на площад 
"Славейков, в клуб "Матрицата или директно от редакцията. 
Тел.02/9602241, 02/9602226 


ууумурса чБ-Ба.сот 


От него ще разберете дали Статв: СМгеп Кавшо действително заслужава всичките скандали около цен- 
зурирането на играта в САЩ и Германия, какво е новото в Оиаке |: Теат Агепа и дали М!взюоп Нитапйу 
действително е очакваната суперигра. Отново ще имаме ексклузивни интервюта и подробни прегледи на 
всички интересни следколедни игри. 


аи (ИН 


вена ен рвиа 


Да с) 


ВИНАГИ ИМА МЯСТО И ЗА ТЕБ 


